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Аннотация
 

Настоящий документ является руководством по эксплуатации редактора
сценариев (студия) прикладного программного обеспечения «Roomy».
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Термины, определения, используемые сокращения

Используемые в настоящем документе термины и основные понятия
области автоматизированных систем определены в ГОСТ 34.003-90.

В текст введены следующие специальные сокращения на русском и
английском языках (см. Табл. 1.1):

 
 

Табл. 1.1
Обозначение Описание
Браузер Программа для просмотра web-страниц
ПО Программное обеспечение
Сценарий

или Скрипт
Набор команд, исполняемых роботом

Студия Приложение для рабочего стола для
разработки сценариев.

Программный
комплекс

Совокупность программного обеспечения
имеющих схожий пользовательский интерфейс и
возможность обмена данными и управления.

RPA Robotic Process Automation –
Роботизированная автоматизация процессов.
Система роботизации рутинных операций
пользователя

БД База данных
БП Бизнес-процесс
СУБД Система управления базами данных
* Поле обязательное к заполнению
   
   



9

1. Введение
 

Настоящий документ является руководством по эксплуатации редактора
сценариев (студия) прикладного программного обеспечения «Roomy».

Программный комплекс предназначен для «умной» автоматизации бизнес-
процессов компании, c  использованием технологии программных роботов.

Программный комплекс направлен на повышение эффективности
выполнения рутинных задач через пользовательские или программные
интерфейсы

Краткое описание возможностей
 
1.  Создание Сценариев workflow, используя панель инструментов;
2.  Моделирование Сценария выполнения Робота в наглядном графическом

интерфейсе
3.  Графический интерфейс Студии автоматически формируется на

основании записи выполненных пользователем действий. Так же есть
возможность добавлять действия в рабочую область методом Drag-and-drop

4.  Возможность создания и выполнения следующих сценариев:
•  Открытие настольного приложения, ввод данных и сохранение

результатов.
•  Работа с web браузером: переход по ссылкам и работа с элементами

web-страницы.
•  Возможность привязки к визуальным (графическим) образам

элементов на формах.
•  Работа с приложением MS Excel
•  Работа с приложением MS Word
•  Работа с приложением MS Outlook
•  Добавление, удаление, перемещение файлов из файловой системы.
•  Чтение и запись текстовых файлов.
•  Работа с окнами приложений: сделать активным, переместить,

изменить размер, закрыть и т.д.
•  Выполнение действий в цикле.
•  Работа с данными.
•  Работа с изображениями.

 
 

Перечень программной и эксплуатационной документации
 

•  Руководство Пользователя.
•  Руководство Администратора.
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2. Назначение и условия применения Системы

Основным предметом является создание Сценариев для автоматического
выполнения рутинных задач через пользовательские или программные
интерфейсы.

Системные требования
Работа Пользователей в Системе возможна при выполнении следующих

требований к рабочему месту (см. Табл. 2.1):

Табл. 2.1. Требования к АРМ Системы
ЭВМ (1шт.)

Позиция Рекомендуемые требования
Процессор (CPU) Intel Core i3 или мощнее
Память (RAM) 4 Гб
Диски (HDD) 200 ГБ
Минимальный размер
монитора

19 дюймов

Разрешение Минимальное FHD.
 Рекомендуемое 4К

Требования к программным средствам
Программный продукт Версия

Операционная
система

MS Windows 7 и выше
Linux (Ubuntu, Debian, Astra)

СУБД PostgreSQL v.10.0 и выше

Net.Framework 6.0

Метод назначения IP-
адреса

Статическое присвоение
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3. Подготовка к работе
 

Запуск Студии
Для запуска Студии выполните следующие действия:
Воспользуйтесь ярлыком на рабочем столе или соответствующим пунктом

в меню Пуск.
После запуска приложения пользователю откроется окно, в котором

отображается рабочая область Студии (см. рис. 3.1).

Рис. 3.1 «Окно приложения»
 

 
Проверка работоспособности Студии

 
Программное обеспечение работоспособно, если в результате действий

пользователя, изложенных в п.п. 3.1, на экране монитора отобразилось главная
страница системы без выдачи пользователю сообщений о сбое в работе.
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4. Описание операций

В данном разделе собрана информация по работе в студии Roomy bots.
 
 

4.1. Навигация
 

Верхнее меню
 

1.     Добавить Скрипт  – создаёт новую пустую рабочую область
редактора.

2.     Оркестратор  - вызывает окно работы с оркестратором. Нажмите
на кнопку  чтобы загрузить скрипт в БД
оркестратора.

Для работы с существующими сценариями на оркестраторе реализован
следующий функционал:

• 
 
     Нажмите для загрузки сценария из оркестратора

непосредственно в студию;

• 
 
     Нажмите  для редактирования имени, описания или выбора

другого сценария агента;

• 
 
     Нажмите для удаления сценария из оркестратора.

3.     Открыть скрипт  – вызывает окно проводника для выбора
сценария.

4.     Открыть скрипт как блок  - загружает в студию сценарий в виде
отдельного блока. В дальнейшем можно использовать блок как функцию в
основном сценарии.

5.     Открыть недавние скрипты  - вызывает окно с пятью недавно
закрытыми сценариями.

6.     Сохранить файл – вызывает окно сохранения сценария на
локальный компьютер.
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7.     Автосохранение  - вызывает форму автосохранения сценария.
Пользователь может настроить интервал автосохранения и директорию
автосохранения. По умолчанию директория автосохранения:

C:\Program Files\CSBI Ltd\Roomy Bots Folder\autosave
 
Директория для сохранения аварийной резервной копии скриптов:
C:\Program Files\CSBI Ltd\Roomy Bots Folder\roomy2core\tmp

8.     Сохранить блок как скрипт  - сохраняет открытый блок,
  отдельным скриптом. *Нельзя сохранять блок, если в нем присутствует
вложенный блок.

 

1.     Помощь – открывает справку по системе.
2.     Горячие клавиши – перечень горячих клавиш для работы в студии.
3.     Версия – отображается текущая версия интерфейса студии.
4.     Свернуть – сворачивает окно студии.
5.     Свернуть в окно – позволяет сделать окно меньшего размера.
6.     Закрыть – закрывает студию
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Управление панелями
 

Для разработки и отладки сценариев в Студии предусмотрены следующие
панели:

•  Центральная область – область в которой располагается сценарий.
 

Рис. 4.1.1. «Центральная область»
 

Масштаб отображения сценария в основном окне можно изменять
сочетанием клавиш Ctrl+ / Ctrl -.
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•  Вкладка «Команды» – располагается в левой области студии и содержит

список команд, разделенных на группы (см. рис. 3).
 

Рис. 4.1.2. Вкладка «Команды»
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В верхней части есть группа «Избранное», для добавления команду в

данную группу нужно на команде в верхнем левом углу установить звездочку
«Добавить в избранное» (см. рис. 4.1.3).

 

Рис. 4.1.3. «Добавить в избранное»
 
 

•  Вкладка   «Свойства» – находится в правой части студии и содержит
свойства выделенной в сценарии команды (см. рис.  4.1.4.).
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Рис. 4.1.4. Вкладка «Свойства»
 

•  Вкладка «Переменные» – располагается под панелью свойств и содержит
все переменные в текущем сценарии (см. рис. 4.1.5.).
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Рис. 4.1.5. Вкладка «Переменные»
 
 

•  Вкладка «Журнал» – располагается под рабочей областью и содержит
информацию по выполнению сценария (см. рис. 4.1.6.). Разделена на несколько
разделов:

1.     Все – общая информация по выполнению сценария.
2.     Информация – информация о выполнении текущей команды.
3.     Предупреждения – предупреждения о возможных неточностях в

команде.
4.     Ошибки – текст ошибки при выполнении команды.
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Рис. 4.1.6. Вкладка «Журнал»
 
 

В каждой панели присутствует поиск, при выделении соответствующей
иконки открывается строка поиска по текущей панели (см. рис. 4.1.7.).
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Рис. 4.1.7. Функция «Поиск»



21

 
Каждая панель, кроме центральной может быть свернута, для

освобождения рабочего пространства, для этого нужно нажать иконку «Скрыть
панель» (см. рис. 4.1.8.).

 

Рис. 4.1.8. Функция «Скрыть панель»
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Для сворачивания и возвращения панели на прежнее место можно так же

кликнуть по закладке с названием панели (см. Рис. 4.1.9.):
 

Рис. 4.1.9. Функция «Свернуть-Разверуть»
 
 

Панели можно откреплять от их стандартного места и переместить
в любую область работы, для этого нужно выбрать иконку «Открепить
панель» (см.4.1.10. ).



23

Рис. 4.1.10. Функция «Открепить панель»
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После этого панель будет откреплена и может закрепиться в любое другое

место (см. рис. 4.1.11.).
 

Рис. 4.1.11. Открепленная панель
 
 

Для закрепления просто переместите панель в любую часть рабочей
области, туда же переместится и закладка для панели, для ее сворачивания (см.
рис. 4.1.12.).

Для восстановления расположения панелей по умолчанию, необходимо
нажать сочетание клавиш Ctrl+D.
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Рис. 4.1.12. Перечень панелей
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4.2. Начало работы в студии
 

Добавление команд
 

В новом сценарии по умолчанию добавлен только блок «Старт», другие
действия отсутствуют,  добавить команду в скрипт можно двумя способами:

1.     Из вкладки «Команды»  – в левой нижней части экрана выбрать пункт
«Команды». Откроется панель команд, в нужном разделе выбрать необходимую
команду левой кнопкой мыши. Команда добавляется после выделенного на схеме
элемента.

2.       Из самого скрипта – выделить на схеме элемент, после которого
нужно добавить команду, на нижней от него связи (кружочке) нажать «Добавить
команду» (см. рис. 4.2.1.):

Рис. 4.2.1. Функция «Добавить команду»
 
 

Откроется панель команд, выбрать необходимую команду левой кнопкой
мыши. Команда добавляется после выделенного на схеме элемента.

У каждой команды в схеме есть входящая и исходящая связь (стрелка), для
удаления связи нужно выделить команду на схеме и нажать «Удалить»:
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Рис. 4.2.2. Функция « Удалить связь»
 
 

Важно! Все команды на схеме должны иметь входящую и исходящую
связь (стрелку).

Если команда будет без связи выводится соответствующее сообщение в
разделе «Сообщения» (см. рис. 4.2.3.).

Рис. 4.2.3. Запись на вкладке «Сообщения»
 
 

Для добавленной в схему команды есть перечень действий (см. рис. 4.2.4.).
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Рис. 4.2.4. «Перечень действий для команды»
 
 

1.     Выполнить – позволяет выполнить только эту команду в отдельности
от остальных команд в блоке. Отработает корректно только на командах, где
не требуется предыстория действий (Например: нельзя перейти по ссылке,
предварительно не открыв браузер), иначе выведет ошибку.

2.     Добавить связь – добавляет исходящую связь (стрелку). Активно если
у данной команды была удалена связь.

3.       Создать блок – позволяет выбрать команду с которой начинается
создание отдельного блока. Более подробное описание в разделе «Работа с
блоками». *Следует выбирать последовательность действий, которая не содержит
"Обработчик ошибок".

4.     Удалить – удаляет данную команду из скрипта.

Для перемещения нескольких команд по схеме, необходимо выделить эти
команды «рамкой» и переместить в нужное место схемы.

Доступен поиск команд и переменных на схеме. В поисковой строке нужно
указать имя элемента или переменной (в зависимоти от установленного флага),
нажать Enter на клавиатуре для поиска, по умолчанию все элементы именуются
в порядке добавления: Element1, Element2…Element{n}. Изменить имя элемента
можно в свойствах команды (см. рис. 4.2.5.).
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Рис. 4.2.5. Функция поиска команд и/или переменных по наименованию
 
 

В студии есть возможность работать параллельно с несколькими скриптами,
как с новыми, так и с сохраненными. Открыть сохраненный скрипт можно с
помощью меню, для добавления нового необходимо нажать «Добавить скрипт»
рядом с активным скриптом (см. рис. 4.2.6.).

Рис. 4.2.6. Функция «Добавить скрипт»
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Отладка скрипта

В студии предусмотрена отладка скрипта. Для установки точки остановки
необходимо двараза кликнуть по действию левой кнопкой мыши. При
выполнении скрипт остановится до команды, на которой установлена точка
остановки. Для дальнейшего выполнения скрипта по действию используйте
клавишу F11, для выполнения скрипта до следующей точки остановки или до
конца используйте F5.

Рис. 4.2.7. Точка остановки скрипта
 

Работа с функциональными блоками
 

В студии предусмотрено работа с функциональными блоками, которые
представляют собой отдельные скрипты в рамках текущего скрипта.

Можно разбить создание скрипта на несколько функциональных блоков,
отдельно создать и отладить каждый блок, а потом собрать их в главном скрипте.

Для добавления блока необходимо нажать «Добавить блок» на списке
блоков (см. рис. 4.2.8.).
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Рис. 4.2.8. Функция «Добавить блок»
 
 

Будет добавлен новый блок, который представляет собой отдельный скрипт,
внутри текущего скрипта (см. рис. 4.2.9.).

Рис. 4.2.9. Добавленный блок
 
 

Каждый блок можно выполнять отдельно от главного скрипта, для этого
необходимо нажать на кнопку «Выполнить блок», которая активна только на
выделенном блоке (см. рис. 4.2.10.).
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Рис. 4.2.10.
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После создания и отладки отдельных блоков их можно добавить в основной
скрипт. Для этого нужно открыть панель команд, найти раздел «Мои блоки» и
выбрать блок для добавления (см. рис.4.2.11.)

Рис. 4.2.11.
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Пример использования блоков в главном скрипте (см. рис. 4.2.12.).

Рис. 4.2.12.
 

Также можно использовать вложенность блоков, т.е. добавлять один блок
внутрь другого.

Созданные блоки используются только внутри текущего скрипта и не могут
использоваться в остальных скриптах.

Кроме создания блока с нуля, присутствует возможность разбить на
блоки уже созданный скрипт. Для этого необходимо выделить команду для
начала блока, в действиях с командой нажать  «Создать блок» и выделить
команду, на которой будет закачиваться блок. Автоматически создастся блок
с выбранными командами. *Следует выбирать последовательность действий,
которая не содержит "Обработчик ошибок".
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Для того чтобы задать собственное название блоку необходимо:
1.  Перейти в блок, в котором нужно изменить название.
2.  Выбрать команду старт.
3.  В свойствах задать название для блока. (см. рис. 4.2.13. )

Рис. 4.2.13.

Выход из системы
 
1.     Для выхода из  системы необходимо нажать кнопку «Закрыть» в

верхней правой части экрана (см. рис. 4.2.14.)
 

Рис. 4.2.14.



36

4.3. Переменные

Список переменных можно открыть двумя способами:
1.       Панель «Переменные» - здесь отображаются все добавленные в

сценарий переменные.
Для изменения переменной необходимо выбрать ее в списке и внести

изменения.
Для добавления новой переменной необходимо нажать иконку

«Добавить» , будет добавлена новая строка, необходимо указать название
переменной, выбрать ее тип и заполнить значение по умолчанию.

Для удаления переменной необходимо выбрать ее в списке и нажать на

иконку «Удалить» 
2.     В свойствах команды – в поле для ввода значения свойств команды

двойной клик левой кнопки мыши.
Открывается список переменных для данного скрипта (см. рис. 4.3.1.)

 

Рис. 4.3.1.
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При выборе переменной из списка она прописывается в свойствах команды
в квадратных скобках. Например, переменная file_list, в свойствах будет выглядеть
как [file_list].

Добавление переменной:
1.     Нажать кнопку «Добавить».

2.       Заполнить поля, для перехода в полный редактор нажать на или
двойным нажатием левой кнопки мыши по переменной.

2.1.     Имя – имя переменной.
2.2.     Описание – описание для переменной.
2.3.     Тип выбрать один из типов переменной.
2.4.     Значение – значение переменной по умолчанию.

3.     Нажать кнопку сохранить.

Изменение переменной:

1.     Выбрать переменную из списка, нажать на  или двойным нажатием
левой кнопки мыши по переменной.

2.     Внести изменения в поля переменной.
3.     Нажать кнопку «Сохранить».

Удаление переменной:
1.     Выбрать переменную из списка.
2.     Нажать кнопку «Удалить».

Доступны три вида переменных (см. табл. 4.3.1.)

Табл. 4.3.1.
Тип переменной Описание
Переменная Локальная переменная, созданная в

студии
Глобальная переменная Переменная, хранящаяся на

оркестраторе
Диспетчер учетных данных Windows Переменная, хранящая данные

WCM, учетных данных Windows
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Возможные типы данных локальных переменных студии (см. табл. 4.3.2.)

Табл. 4.3.2.
Тип данных Описание

Строка Строковый тип данных
Коллекция строк Список, элементами которого

являются строки
Целое число Целое число
Дата/время Дата и время
Да или Нет Булевый тип
Пароль Особый строковый тип данных,

хранящий пароль.
Дробное число Число с плавающей точкой
Коллекция Список
Двумерный массив строк Двумерный массив, элементами

которого являются списки
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Возможные типы данных глобальных переменных (см. табл. 4.3.3.)

Табл. 4.3.3.
Тип данных Описание
Строка Строковый тип данных (до

255 символов). Тип переменной
задается в оркестраторе.

Пароль Особый строковый тип данных,
хранящий пароль. Тип переменной
задается в оркестраторе.

Возможные типы данных WCM переменных (см. табл. 4.3.4.)

Табл. 4.3.4.
Тип данных Описание
WCM: Имя пользователя Особый строковый тип данных,

хранящий логин WCM.
WCM: Пароль Особый строковый тип данных,

хранящий пароль WCM.
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4.4. Парсинг десктопных приложений

В системе предусмотрена возможность парсинга десктопных приложений
(получение списка всех элементов с активного окна, последовательная запись
действий над элементами, сохранение действий в блок-схему сценария в виде
отдельных шагов).

Парсинг приложений через winAPI
Необходимо на панели команд нажать на кнопку «Начать запись

процесса»    Выбрать приложение, которое необходимо парсить. Откроется
панель записи действий (см. рис. 4.4.1.)

Рис. 4.4.1.
 

На панели записи расположена кнопка остановки записи  и
управляющие элементы, с помощью которых можно позиционировать панель на
экране 

Для записи шага необходимо навести курсор мыши на нужный элемент и
нажать на клавиатуре клавишу Ctrl, элемент будет подсвечен розовым цветом
(см. рис. 4.4.2.)

Рис. 4.4.2.
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Чтобы записать действие - необходимо кликнуть правой кнопкой мыши на

выделенном элементе и в открывшемся списке действий выбрать нужное (см.
рис. 4.4.3.)

Рис. 4.4.3.
 

Можно переходить к записи действия над следующим элементом, для
этого необходимо навести курсор на элемент и нажать Ctrl, дальше действия
выполняются по вышеописанному алгоритму.

После того как нужные шаги записаны необходимо нажать на кнопку

остановки записи  Записанные шаги отобразятся в основном окне в виде
блок-схемы (см. рис. 4.4.4.)



42

Рис. 4.4.4.
 
 

Для уточнения действия над элементом или настройки дополнительных
параметров действия необходимо выбрать элемент на блок схеме и в правой
части экрана в разделе свойства настроить необходимые параметры (см. рис.
4.4.5.)
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Рис. 4.4.5.
 

Например: если было выбрано действие «Клик по элементу», то в свойствах
надо указать тип действия – «Клик левой кнопкой», «Клик правой кнопкой» и т.д.

При нажатии на поле «Элемент» в свойствах отображается подробная
информация по данному элементу, полный путь до него и все свойства.
Основными свойствами, по которым можно однозначно определить элемент
являются (см. рис. 32)

1.  XPath
2.  Properties

2.1.  Name
2.2.  AutomationId
2.3.  AccessKey
2.4.  ClassName
2.5.  ControlType

3.  Application
3.1.  NAME
3.2.  EXECUTABLEPATH
3.3.  MAINWINDOWTITLE
3.4.   Windowstate
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Рис. 4.4.6.
   
Для запуска настроенного процесса необходимо в панели команд нажать

на кнопку «Запустить процесс» .
Для остановки запущенного процесса необходимо в панели команд нажать

на кнопку «Остановить процесс»  
Парсинг приложений с помощью компьютерного зрения
Необходимо на панели команд нажать на кнопку «Начать запись

процесса»  Выбрать приложение, которое необходимо парсить.

Откроется панель записи действий (см. рис. 4.4.7.)
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Рис. 4.4.7.
 
 

Далее необходимо нажать сочетание клавиш правый ctrl+0, откроется
редактор для выбора элементов (см. рис. 4.4.8.)

Рис. 4.4.8.
 
 

Выделить «рамкой» элемент на окне приложения, в котором необходимо
произвести действие. Элемент будет отмечен как показано на рисунке ниже.
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Затем нужно выбрать тип действия и нажать кнопку «Создать команду».
Скриншот выделенного элемента отображается на правой панели (см. рис. 4.4.9.).

Рис. 4.4.9.
 

После того как нужные элементы записаны необходимо нажать на кнопку

остановки записи . Записанные команды отобразятся в основном окне в виде
блок-схемы (см. рис. 4.4.10.)

Рис. 4.4.10.
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Ассоциировать с приложением
Функция/опция компьютерного зрения, позволяющая ассоциировать

расположение файла приложения в директории с записанным действием в
студии (см. рис. 4.4.11.).

Рис. 4.4.11.
 
 

По умолчанию функция включена, для отключения необходимо отжать
чек-бокс.
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4.5. Парсинг веб-приложений
 
В системе предусмотрена возможность парсинга веб-приложений

(получение дерева элементов, последовательная запись действий над
элементами, сохранение действий в блок-схему сценария в виде отдельных
шагов).

1.     Необходимо в панели команд нажать на кнопку «Открыть список Web

страниц» .
2.       В открывшемся окне необходимо указать адрес сайта или web-

приложение и нажать кнопку «Enter» на клавиатуре (см. рис. 4.5.1.)
 

Рис. 4.5.1.
 
 

2.     Откроется окно парсинга веб-приложений (см. рис. 4.5.2.)
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Рис. 4.5.2.
 
 

3.       Для выполнения действия над элементом необходимо кликнуть на
нем правой кнопкой мыши, элемент будет подсвечен красным, и выбрать из
раскрывшегося списка нужное действие (см. рис. 4.5.3.)

 
 

Рис. 4.5.3.
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Набор действий меняется в зависимости от типа элемента.
После того как действие выбрано оно отобразится в блок-схеме в виде

отдельного шага.
Перед записью следующего шага можно воспроизвести выбранное

действие в ручном режиме.
Например: Необходимо ввести текст в поле и дальше нажать на кнопку

поиска, для этого кликаем правой кнопкой мыши на нужное поле, из списка
выбираем действие «Вставить текст», действие добавится в блок схему.
Затем руками вводим текст в поле и переходим к записи нажатия на кнопку.

1.     Записанные шаги отобразятся в основном окне в виде блок-схемы (см.
рис. 4.5.4.)

 
 

Рис. 4.5.4.
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2.     Для уточнения действия над элементом или настройки дополнительных
параметров действия необходимо выбрать элемент на блок схеме и в правой
части экрана в разделе свойства настроить необходимые параметры (подробное
описание параметров для данной команды указано в разделе «Работа с Web
обозревателем») (см. рис. 4.5.5.)

 

Рис. 4.5.5.
 
 

Например: если было выбрано действие «Вставить текст», то в свойствах
надо заполнить свойство «Текст для вставки», в данном случае в качестве текста
для вставки указано слово «рабочий». Также в качестве передаваемого значения
может быть использована переменная.



52

Работа с плагином
 

ParsePlugin – упрощает работу в студии при действиях с Web.
Плагин парсит веб страницу и позволяет применить действие студии

Roomy “Взаимодействовать с контентом браузера” раздела “Работа с Web
обозревателем” для выбранного элемента web страницы, с выбором типа
действия.

Установка в браузер Chrome
Для установки плагина в браузер Chrome вам необходимо:
1.       В правом верхнем углу экрана открыть дополнительные параметры

браузера .
2.       Выбрать “Дополнительные инструменты” -> “расширения” (см. рис.

4.5.6.).
 

Рис. 4.5.6.
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3.     В новом окне активировать “Режим разработчика” (см. рис. 4.5.7.).
4.     Выбрать пункт “Загрузить распакованное расширение” (см. рис. 4.5.7.).
 

Рис. 4.5.7.
 

5.     В открывшимся окне выбрать каталог расширения “roomy2parsePlugin”.
По умолчанию он находится C:\Program Files\CSBI Ltd\Roomy Bots Folder (см. рис.
4.5.8.).

 

Рис. 4.5.8.
 
6.     Проверить кнопку активности плагина . Плагин готов к работе.
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Работа с парсером
Для работы необходимо:
1.       Открыть Web страницу, щелкнуть правой кнопкой по элементу

страницы.
2.     Выбранный элемент будет обведен красным контуром.
3.     В открывшимся окне необходимо выбрать “Roomy команды”, после чего

выбрать тип действия с данным элементом страницы (см. рис. 4.5.9.).
 

Рис. 4.5.9.
 

После выбора элемента в студии, в открытом скрипте будет добавлено
действие “Взаимодействовать с контентом браузера”, с выбранным типом
действия. В элементах данного действия будет автоматически добавлен “Ключ
для поиска элемента”, который будет связан с выбранным элементом на странице
браузера (см. рис. 4.5.10. и 4.5.11.).
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Рис. 4.5.10.
 

Рис. 4.5.11.
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4.6. Команды
    
В данном разделе описаны все разделы вкладки "Команды" студии Roomy

bots.

4.6.1. Внешнее взаимодействие
 
        В данном разделе описаны все доступные функции группы "Внешнее
взаимодействие" вкладки "Команды" студии Roomy bots.

4.6.1.1. Использовать внешнюю библиотеку
 

 

Рис. 4.6.1.1. Свойства команды «Использовать внешнюю библиотеку»
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Команда «Использовать внешнюю библиотеку» расположена в разделе
«Внешнее взаимодействие» в панели выбора команд (см рис. 4.6.1.1.). Для
корректной работы команды «Использовать внешнюю библиотеку» версия
ядра на котором была собрана внешняя библиотека должна быть 3.1 или ниже.
Версия исполняемой среды .Net 3.1.

Использовать внешнюю библиотеку используется для запуска DLL
файлов (см. табл. 4.6.1.1.).

 
 

Табл. 4.6.1.1.
Свойство Описание

Путь к файлу Значение или данные из
переменной, которые будет
использоваться в качестве пути и
имени файла.
Так же предусмотрена возможность
выбора DLL файла через диалоговое
окно, с возможностью выбора
класса, метода, параметров.

Имя класса Укажите имя класса, который
содержит метод для вызова

Имя метода Укажите имя метода в классе
Сохранить в переменную Существующая переменная или имя

новой переменной, в которую будет
записан результат.

Параметры метода Укажите значения параметров (если
необходимо)
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4.6.1.2. Получить результат http запроса
 
 

Рис. 4.6.1.2. Свойства команды «Получить результат http запроса»
   

Команда «Получить результат http запроса» расположена в разделе
«Внешнее взаимодействие» в панели выбора команд (см рис. 4.6.1.2.)).

Получить результат http запроса используется для получения данных из
HTML/XML кода с помощью XPath запроса (см. табл. 4.6.1.2.)).
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Табл. 4.6.1.2.

Свойство Описание
Пользовательская переменная Данные из переменной (HTML/XML),

над которыми будут выполняться
действия.

Запрос объекта Введите XPath запрос
Сохранить в переменную Существующая переменная или имя

новой переменной, в которую будет
записан результат.

 

Пример:
Исходные данные:
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<bookstore>
    <book>
        <title lang="en">Harry Potter</title>
        <author>J. K. Rowling</author>
        <year>2005</year>
        <price>29.99</price>
    </book>
</bookstore>

XPath запрос: //book/year
Результат: 2005
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4.6.1.3. Отправить http запрос
 
 

Рис. 4.6.1.3. Свойства команды «Отправить http запрос»
 

 
Команда «Отправить http запрос» расположена в разделе «Внешнее

взаимодействие» в панели выбора команд (см рис. 4.6.1.3.)).
Отправить http запрос используется для сохранения в переменную HTML

кода с вэб страницы (см. табл. 4.6.1.3.)).
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Табл. 4.6.1.3.
Свойство Описание

Адрес запроса Укажите URL веб страницы HTML код,
которой необходимо получить

Сохранить в переменную Существующая переменная или имя
новой переменной, в которую будет
записан результат.

Код результата в переменную Существующая переменная или имя
новой переменной, в которую будет
записан код результата выполнения
запроса.
 
 

4.6.1.4. REST взаимодействие

Команда «REST взаимодействие» расположена в разделе «Внешнее
взаимодействие» в панели выбора команд.

Данная команда позволяет настроить и организовать взаимодействие
между распределенными компонентами системы или между различными
системами, каждая из которых может физически располагаться в разных местах.

В команде поддерживается следующие методы – GET, POST, PUT, DELETE,
HEAD, OPTIONS, HEAD, PATCH, MERGE, COPY.

Для настройки взаимодействия с целевой системой/сервисом необходимо
указать обязательные параметры - Базовый адрес запроса, Точка
подключения (endpoint),   Тип метода, Параметры метода и Использовать
переменную. Все указанные параметры должны быть известны из описания
методов взаимодействия с сервисом (API).

Дополнительно, могут быть указаны другие параметры при их наличии. При
настройке, в поле Время ожидания запроса можно указать время ожидания
ответа/реакции системы, с которой настраивается взаимодействие.

Настройка структуры запроса и списка данных передаваемых/получаемых
при взаимодействии, указывается в дополнительной форме, открываемой
при выборе пункта Параметры метода. В данной форме могут быть
указаны: - заголовок HEADER, PARAMETR, содержание тела объекта (описание
передаваемых данных) и сами данные, имя файла и путь к файлу (в случае
передачи файла) (см. табл. 4.6.1.4.)).
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Табл. 4.6.1.4.
Свойство Описание

Базовый адрес запроса URL на который отправляется запрос
https://{site_url}/

Точка подключения Часть URL полсе базового адреса.
https://{site_url}/_api/web

Тип метода Раскрывающийся список содержит
следующие значения:
·     GET;
·     POST;
·     PUT;
·     DELETE;
·     HEAD;
·     OPTIONS;
·     PATCH;
·     MERGE;
·     COPY.

Имя пользователя Логин для авторизации.
Поддерживается только в Basic
access authentication.

Пароль Пароль для авторизации.
Поддерживается только в Basic
access authentication.

Путь к файлу сертификата Путь к файлу, который содержит
внутреннее средство авторизации.

Время ожидания запроса (с) Время, выделенное на получение
ответа по запросу, иначе будет
ошибка выполнения по времени

Использовать переменную Переменная, в которую будет
сохранен ответ на запрос
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Пример, настроенных параметров POST запроса приведен на рисунке (см.
рис. 4.6.1.4.).

Рис. 4.6.1.4. Свойства команды «REST взаимодействие»
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Табл. 4.6.1.5.
Свойство Описание

Параметры:  
Header В "Наименование" передается

название переменной (ключ), в
"Значение" передается значение

переменной. Данные переменные
передаются в Response Headers    

Parameter В "Наименование" передается
название переменной (ключ),

в "Значение" передается
значение переменной.

Передаваемые переменные
являются параметрами запроса.

Тело JSON объекта Тело передаваемого JSON
Имя файла Имя файла, которое

будет присвоено JSON
файлу, передаваемому
через "Путь к файлу"

Путь к файлу Путь к файлу в директории,
с расширением .json

 
Пример:

C:\Users\Documents\Rest.json
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4.6.2. Базовые команды
 

В данном разделе описаны все доступные функции группы "Базовые
команды" вкладки "Команды" студии Roomy bots.

4.6.2.1. Комментировать
 
 

Рис. 4.6.2.1. Свойства команды «Комментировать»

Команда «Комментировать» расположена в разделе «Базовые
команды» в панели выбора команд (см рис. 4.6.2.1.).

Данная команда служит для добавления комментария в сценарий.
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4.6.2.2. Изменить переменную
 
 

Рис. 4.6.2.2. Свойства команды «Изменить переменную»
 

Команда «Изменить переменную» расположена в разделе «Базовые
команды» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.2.2.).

Изменить переменную используется для присвоения переменной нового
значения (см. табл. 4.6.2.1.).

Табл. 4.6.2.1.
Свойство Описание

Присваиваемое
значение

Введите значение или данные из переменной, которые
будут присвоены указанной переменной.

Математическая
операция

При установке признака над переменной можно
выполнять математические действия, для выполнения
математических операций тип переменной должен
быть числовой.   (Доступные математические операции:
сложение, умножение, деление, вычитание)

Переменная Существующая переменная или имя новой переменной,
которой будет присвоено значение.
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4.6.2.3. Ожидать внешнее событие
 
 

Рис. 4.6.2.3. Свойства команды «Ожидать внешнее событие»
 
 

Команда «Ожидать внешнее событие» расположена в разделе «Базовые
команды» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.2.3.).

«Ожидать внешнее событие» используется для ожидания, настроенного
по ключу и наименованию события (запроса с указанными параметрами) (см.
табл. 4.6.2.2.).

 
 

Табл. 4.6.2.2.
Свойство Описание

Ключ события Ключ ожидаемого события.
Имя события Имя ожидаемого события.
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Переменная для сохранения
результата

Переменная, в которой будет
сохранен результат (передаваемый
параметр) внешнего события.
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4.6.2.4. Пауза

 
 

Рис. 4.6.2.4.  Свойства команды «Пауза»

Команда «Пауза» расположена в разделе «Базовые команды» в панели
выбора команд (см. рис. 4.6.2.4.).

Пауза используется для установки паузы перед выполнением конкретного
шага сценария (см. табл. 4.6.2.1.3).

Табл. 4.6.2.3.
Свойство Описание

Длительность паузы Значение или значение из
переменной, определяющее
задержку перед выполнением шага
сценария (в миллисекундах)
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4.6.2.5. Стоп

 

Рис. 4.6.2.5.  Свойства команды «Cтоп»

     Команда «Стоп» расположена в разделе «Базовые команды» в панели
выбора команд (см. рис. 4.6.2.5.).

     Стоп используется для визуализации окончания процесса на схеме.
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4.6.2.6. Подсчитать количество элементов
 
 

Рис. 4.6.2.6.  Свойства команды «Подсчитать количество элементов»

Команда «Подсчитать количество элементов» расположена в разделе
«Базовые команды» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.2.6.).

Подсчитать количество элементов используется для подсчета количества
элементов в коллекции строк. Перечень параметров команды  (см. табл. 4.6.2.4.).
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Табл. 4.6.2.4.
Свойство Описание

Списочная переменная * Существующая переменная, над
которой будет осуществляться
действие.

Переменная для количества
элементов

Существующая переменная, в
которую будет записан результат.

Ошибка, если не список При установке флага, система
проверяет тип данных исходной
переменной. В случае если исходная
переменная имеет тип данных
отличный от «Коллекция строк»,
то система отобразит на панели
«Журнал» ошибку «Переменная не
является коллекцией значений».
Если флаг сброшен, то проверка
не осуществляется. В случае ошибки
команда пропускается и скрипт
продолжает выполнение.

 
 

4.6.2.7. Сортировать элементы
 

Рис. 4.6.2.7.  Свойства команды «Сортировать элементы»
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Команда «Сортировать элементы» расположена в разделе «Базовые
команды» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.2.7.).

Сортировать элементы используется для упорядочивания элементов
по возрастанию или убыванию. Сортировка осуществляется по правилам
сортировки строковых переменных. Перечень параметров команды   (см. табл.
4.6.2.5.).

 
 

Табл. 4.6.2.5.
Свойство Описание

Списочная переменная * Переменная с типом данных
«Коллекция строк», которая
получает исходный массив
значений, а возвращается
отсортированный массив, в
зависимости от указанного метода
сортировки в параметре «Порядок».

Порядок 1.  Asc - По возрастанию в
следующем порядке:

a.  Спецсимволы
b.  А-Я
c.  A-Z 

2.  Desc - По убыванию в следующем
порядке:

a.  A-Z
b.  А-Я
c.  Спецсимволы

3.  Inverse - Перевернуть
полученную последовательность.

Сортировать как числа Требуется установить Флаг, если
производится сортировка числовых
значений.
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4.6.2.8. Сбросить значения переменных
 
 

Рис. 4.6.2.8.  Свойства команды «Сбросить значения переменных»
 

Команда «Сбросить значения переменных» расположена в разделе
«Базовые команды» в панели выбора команд (см. рис .4.6.2.8. ).

Сбросить значения переменных используется для сброса данных в
переменных. Во все перечисленные переменные будет записано значение по
умолчанию (Для строки - пустое значение, числовые значения - 0, булевый тип
- "нет").

 
Табл. 4.6.2.6.

Свойство Описание
Переменные для сброса В данном поле должны быть

перечислены переменные над
которыми будет совершаться
действие.

Игнорировать ошибки Параметр позволяющий
игнорировать ошибку при
выполнении данной команды
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4.6.2.9. Получить тип элемента коллекции
 

Рис. 4.6.2.9.  Свойства команды «Получить тип элемента коллекции»

Команда «Получить тип элемента коллекции» расположена в разделе
«Базовые команды» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.2.9.).

Получить тип элемента коллекции используется для получения типа
коллекции и получения типа элемента коллекции. (см. табл. 4.6.2.7.).
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Табл. 4.6.2.7.
Свойство Описание

Переменная* Переменная содержащая коллекцию
Переменная для типа коллекции Строковая переменная, в нее

будет сохранен результат выполнения
команды содержащий тип коллекции

Переменная для типа элемента
коллекции

Строковая переменная, в нее
будет сохранен результат выполнения
команды содержащий тип элемента
коллекции

Показать ошибки В случае прожатого чек-бокса,
в студии будет отображаться
ошибка при некорректно заданных
параметрах.
В случае отжатого чек-бокса, ошибка
будет проигнорирована, скрипт
продолжит выполнение
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4.6.2.10. Обновить глобальную переменную
 
 

Рис. 4.6.2.10.  Свойства команды «Обновить глобальную переменную»
 
 

Команда «Обновить глобальную переменную» расположена в разделе
«Базовые команды» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.2.10.).

Обновить глобальную переменную используется для обновления
глобальной переменной (подробнее о глобальных переменных см. руководство
администратора п. 5.2.5.). Для настройки данной команды нужно в поле "Имя
глобальной переменной" выбрать глобальную переменную, предварительно
создав ее или выбрав из имеющихся в оркестраторе, и в поле "Переменная
для обновления" указать переменную (локальную или глобальную), значение
которой будет присвоено глобальной переменной (см. рис. 4.6.2.11.).
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Рис. 4.6.2.11.

Табл. 4.6.2.8.
Свойство Описание

Имя глобальной переменной* Глобальная переменная, которой
будет присвоено новое значение

Переменная для обновления Переменная, значение из
которой будет присвоено
глобальной переменной
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4.6.2.11. Создать WCM
 
 

Рис. 4.6.2.12.  Свойства команды «Создать WCM»
 
 

Команда «Создать WCM» расположена в разделе «Базовые команды» в
панели выбора команд (см. рис. 4.6.2.12.).

Создать WCM ( Windows Credential Manager) используется для сохранения
учетных данных в цифровом хранилище Windows. Для работы с WCM
необходимо выбирать тип переменной "Диспетчер учетных данных Windows",
а также тип значения "WCM: Имя пользователя", для хранения логина учетной
записи и "WCM: Пароль", для хранения пароля (см. рис. 4.6.2.13. и табл. 4.6.2.9.).
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Рис. 4.6.2.13.

Табл. 4.6.2.9.
Свойство Описание

Адрес/URL* Адрес подключения (Web адрес/
адрес системы подключенной к сети)

Имя пользователя* Имя пользователя для подключения
(логин)

Пароль* Пароль для подключения
Тип сохранения Способ сохранения переменной:

•  Сессия - единоразовое
подключение
•  Локальный компьютер - переменная
сохранена в локальный компьютер
•  Компания - сохранение локально,
согласно политике компании
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4.6.3. Работа с данными
 

В данном разделе описаны все доступные функции группы "Работа с
данными" вкладки "Команды" студии Roomy bots.

4.6.3.1. Запрос к Базе Данных
 
 

Рис. 4.6.3.1.  Свойства команды «Запрос к Базе Данных»
 
 

Команда «Запрос к Базе Данных» расположена в разделе «Работа с
данными» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.3.1.).

Запрос к Базе Данных используется для выполнения запросов к базе
данных на языке SQL (см. табл.  4.6.3.1.).
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Табл. 4.6.3.1.
Свойство Описание

Использовать параметры
(Входной параметр)

Флаг устанавливается если
необходимо использовать
параметры

Параметры
(Входной параметр)

При нажатии на ссылку откроется
дополнительное окно для указания
параметров:
- имя
- тип
- значение

Строка подключения*
(Входной параметр, обязательный)

В зависимости от выбранного типа
базы подставляется шаблон строки,
который необходимо заполнить.
PostgresDataBase:
 Server = ...; User Id = ...; Password = ...;
Database = ...
MsDataBase:
Data Source = ...; User id = ...; Password
= ...; Initial Catalog = ...
…
OracleDataBase:
DATA SOURCE = (DESCRIPTION =
(ADDRESS = (PROTOCOL = TCP)(HOST
= ...)(PORT = 1521)) (CONNECT_DATA
= (SERVER = DEDICATED)
(SERVICE_NAME = ...)));PASSWORD = ...;
PERSIST SECURITY INFO = True; USER
ID = ...

Поставщик базы данных*
(Входной параметр, обязательный)

Выберите из списка тип
базы данных: PostgresDataBase,
MsDataBase, OracleDataBase

Запрос*
(Входной параметр, обязательный)

Введите запрос к базе данных
Пример для PostgresDataBase и
MsDataBase:
INSERT INTO test_table (column2)
VALUES (@param)
Пример для OracleDataBase:
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INSERT INTO test_table (column2)
VALUES (:param)

Разделитель
(Входной параметр)

Заполняется если выбран тип
результата «Массив строк». (Пример
заполнения: ^%^)

Ожидаемый тип результата*
(Входной параметр, обязательный)

Укажите, в каком виде будет
ожидаемый результат: Json, Массив
строк
При выборе «Массив строк»
   необходимо заполнить поле
Разделитель

Сохранить в переменную*
(Выходной параметр, обязательный)

Существующая переменная, в
которую будет записан результат.

 
 

4.6.3.2. Задать дату
 
 

Рис. 4.6.3.2. Свойства команды «Задать дату»
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Команда «Задать дату» расположена в разделе «Работа с данными» в
панели выбора команд (см. рис.  4.6.3.2.).

Задать дату используется для преобразования форматов даты/времени к
нужному формату, а также для  вычисления будущей/прошедшей даты/времени
на основе указанной даты и   значения приращения/уменьшения (см. табл.
  4.6.3.2.).  Метод добавляет к начальному значению шаг прирощения, единица
измерений которого задается в методе вычисления.

Табл. 4.6.3.2.
Свойство Описание

Начальное значение*
(Входной параметр, обязательный)

Значение даты или данные из
переменной, над которыми будут
выполняться действия.

Метод вычисления*
(Входной параметр, обязательный)

Выберите из списка метод
вычисления

Шаг*
(Входной параметр, обязательный))

Укажите значение приращения,

Формат преобразования к строке
(Входной параметр)

Введите формат строки (пример MM/
dd/yyyy hh:mm:ss)

Сохранить в переменную*
(Выходной параметр, обязательный)

Существующая переменная или имя
новой переменной, в которую будет
записан результат.
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4.6.3.3. Вычислить конечную дату
 
 

Рис. 4.6.3.3. Свойства команды «Вычислить конечную дату»
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Рис. 4.6.3.4. Свойства команды «Вычислить конечную дату»
 
 

Команда «Вычислить конечную дату» расположена в разделе «Работа с
данными» в панели выбора команд. Вычислить конечную дату используется
для вычисления количества дней между датами ( или для определения даты, по
отношению к начальной на указанное количество дней).  Даты можно указывать
как константы, так и через переменные (см. рис.  4.6.3.3., рис.  4.6.3.4.).

Результат передается в переменную, указанную в поле Результат (см. табл.
  4.6.3.3.).
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Табл. 4.6.3.3.
Свойство Описание

Метод вычисления даты*
(Входной параметр, обязательный)

Вычисление между датами или
Вычисление по количеству дней

Начальная дата *
(Входной параметр, обязательный)

Начальная дата от которой будет
вестись расчет

Конечна я дата
(Входной параметр)

Дата окончания. Заполняется при
расчете дней между двумя датами.
При расчете даты, отстоящей
от начальной на N-дней , не
заполняется

Количество дней
(Входной параметр)

Кол-во дней, который необходимо
добавить к начальной дате.
Заполняется только если выбран
метод вычисления по кол-ву дней.

Результат *
(Выходной параметр, обязательный)

Конечная дата или количество дней
между датами в зависимости от
метода

 
 

4.6.3.4. Изменить падеж ФИО
 

Рис. 4.6.3.5. Свойства команды «Изменить падеж ФИО»
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Команда «Изменить падеж ФИО» расположена в разделе «Работа с
данными» в панели выбора команд (см. рис.  4.6.3.5.).

Изменить падеж ФИО используется для преобразования/склонения ФИО
в указанный падеж (см. табл.  4.6.3.4.). 

Табл. 4.6.3.4.
Свойство Описание

Начальное значение*
(Входной параметр, обязательный)

Значение или данные из
переменной, над которыми будут
выполняться действия.

Новый падеж
(Входной параметр, )

Выбирается падеж, в который
требуется преобразовать ФИО

Сохранить в переменную*
(Выходной параметр, обязательный)

Существующая переменная или имя
новой переменной, в которую будет
записан результат.

Прервать после (в секундах, m - в
минутах)
(Входной параметр)

 Время, которое отведено на
выполнение данного действия. Если
время привышено, выведет ошибку.

 
4.6.3.5. Форматировать данные    

 

Рис. 4.6.3.6. Свойства команды «Форматировать данные»
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Команда «Форматировать данные» расположена в разделе «Работа с
данными» в панели выбора команд (см. рис.  4.6.3.6.).

Форматировать данные используется для указания формата даты и записи
результата в переменную (см. табл.  4.6.3.5.).

Табл. 4.6.3.5.
 Свойство Описание

Начальное значение*
(Входной параметр, обязательный)

Значение даты или данные из
переменной, над которыми будут
выполняться действия.

Формат преобразования к строке*
(Входной параметр, обязательный)

Укажите формат вывода (например
MM.dd.yy)

Язык
(Входной параметр)

Выберите язык

Тип преобразования
(Входной параметр)

Дата

Сохранить в переменную*
(Выходной параметр, обязательный)

Существующая переменная или имя
новой переменной, в которую будет
записан результат.

 
 

4.6.3.6. Подсчитать слова
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Рис. 4.6.3.7. Свойства команды «Подсчитать слова»
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Команда «Подсчитать слова» расположена в разделе «Работа с
данными» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.3.7.).

Подсчитать слова используется для подсчета слов переданных в
переменной разделенных пробелом (см. табл. 4.6.3.6.).

 
 

Табл. 4.6.3.6.
Свойство Описание

Начальное значение Значение или данные из
переменной, над которыми будут
выполняться действия.

Сохранить в переменную Существующая переменная или имя
новой переменной, в которую будет
записан результат подсчета слов.

 
4.6.3.7. Подсчитать символы

 
 

Рис. 4.6.3.8. Свойства команды «Подсчитать символы»
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Команда «Подсчитать символы» расположена в разделе «Работа с
данными» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.3.8.). Подсчитать символы
используется для получения длины строки (подсчета количества символов) (см.
табл. 4.6.3.7.).

Табл. 4.6.3.7.
Свойство Описание

Начальное значение Значение или данные из переменной, над
которыми будут выполняться действия.

Сохранить в переменную Существующая переменная или имя новой
переменной, в которую будет записан
результат подсчета символов.

 
 

4.6.3.8. JSON поиск свойств
 
 

Рис. 4.6.3.9. Свойства команды «JSON поиск свойств»
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Команда «JSON поиск свойств» расположена в разделе «Работа с
данными» в панели выбора команд. JSON поиск свойств позволяет искать
свойства в JSON структуре (см. рис. 4.6.3.9.).

4.6.3.9. Логировать данные
 
 

Рис. 4.6.3.10. Свойства команды «Логировать данные»
 
 

Команда «Логировать данные» расположена в разделе «Работа с
данными» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.3.10.).

Логировать данные используется для добавления в лог необходимых
данных (например: значения переменных) (см. табл. 4.6.3.8.).
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Табл. 4.6.3.8.
Свойство Описание

Текст для записи Значение или данные из переменной,
которые будут записаны лог файл.

Файл журнала Для записи данных в лог файл необходимо
указать имя файла. Файл будет находиться в
папке C:\Program Files\CSBI Ltd\Roomy Bots
Folder\roomy2

 
 

4.6.3.10. Изменить регистр переменной
 

Рис. 4.6.3.11. Свойства команды «Изменение регистра переменной»
 

Команда «Изменить регистр переменной» расположена в разделе
«Работа с данными» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.3.11.).

Изменить регистр переменной используется для изменения данных в
переменной в соответствии с выбранным типом преобразования (см. табл.
4.6.3.9.).
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Табл. 4.6.3.9.
Свойство Описание

Начальное значение Значение или данные из переменной,
над которыми будут выполняться
действия.

Тип преобразования Выберите из списка тип
преобразования

Сохранить в переменную Существующая переменная или имя
новой переменной, в которую будет
записан результат.

 
 

4.6.3.11. Распознать JSON
 

Рис. 4.6.3.12. Свойства команды «Распознать JSON»
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Данная команда позволяет получить данные из файла формата JSON

путем обращения по соответствующему ключу. Команда позволяет получать
как одиночные значения в случае, если указанному ключу соответствует одно
значение, так и списки значений. В случае получения списка значений, для
получения конечного значения необходимо использовать команды обработки
списка значений или преобразования списка (см. рис. 4.6.3.12.).

На рисунке ниже приведен пример настройки команды. При выполнении
команды с указанными настройками из файла JSON, в переменную
parameter_value будет передано значение 55580/11.   В качестве порядкового
номера ключа возможно указание переменных (см. рис. 4.6.3.13.). 

 
 

Рис. 4.6.3.13. Пример файла формата JSON
 

Команда «Распознать JSON» принимает объект JSON, который должен
быть указан в обязательном параметре «Начальное значение». Также требуется
указать путь к требуемому значению, используя синтаксис объекта JSON.
Команда должна вернуть значение свойства объекта.

Пример:
В параметре «Начальное значение» объект JSON. Это может быть путь к

файлу или переменная, которая содержит объект JSON.
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{
    "status": 200,
    "body": {
        "objects": [
            {
                "status": 0,
                "name": "file_0",
                "labels": {
                    "birthday": [
                        "08.09.1980"
                    ],
                    "birthplace": [
                        "ГОР.",
                        "РОСТОВ-НА-ДОНУ"
                    ],
                    "code_of_issue": [
                        "610-012"
                    ],
                    "date_of_issue": [
                        "15.08.2018"
                    ],
                    "first_name": [
                        "СВЕТЛАНА"
                    ],
                    "last_name": [
                        "КАДУЛИНА"
                    ],
                    "middle_name": [
                        "АЛЕКСАНДРОВНА"
…
Далее, пользователь указывает путь к требуемому свойству в параметре

«Путь к элементу», например  «body.objects[0].labels.first_name». Система
должна выбрать значение параметра fist_name – «СВЕТЛАНА». Полученное
значение должно сохраняться в переменную указанную в параметре
«Сохранить в переменную».
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4.6.3.12. Форматировать RegEx
 
 

Рис. 4.6.3.14. Свойства команды «Форматирование RegEx»
 
 

Команда «Форматировать RegEx» расположена в разделе «Работа с
данными» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.3.14.).

Форматировать RegEx используется для извлечения данных из текста
с использованием регулярных выражений. Предусмотрена возможность
пропускать ошибку при пустом результате (см. табл. 4.6.3.10.).
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Табл. 4.6.3.10.
Свойство Описание

Начальное
значение

Значение или данные из переменной, над которыми
будет выполняться действие (поиск значения).

Регулярное
выражение

Укажите регулярное выражение.
Пример:
[Догвра]+\s?[№]\s?\d{3,}
Данное выражение извлекает текст состоящий из:
заглавной буквы русского алфавита, одного и более
символов (за исключением пробелов), одного пробела
или без пробелов, символа №, одного пробела или без
пробелов, трех и более цифр.
Фраза: «Согласно   Договора №1223 заказчик
обязуется»
Результат: «Договора №1223»

Индекс группы Указывается, какое вхождение извлекаемого набора
использовать. Если указан индекс (число от 0 и далее),
то извлекается одно значение соответствующее
регулярному выражению с указанным индексом
(порядковым номером вхождения).
Если индекс группы не заполнен, будет получена
коллекция строк с множеством значений,
соответствующих регулярному выражению

Сохранить в
переменную

Существующая переменная или имя новой
переменной, в которую будет записан результат.

Обработка
ошибки

Флаг устанавливается, если требуется останавливать
скрипт по ошибке при пустом результате.
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4.6.3.13. Заменить текст
 
 

Рис. 4.6.3.15. Свойства команды «Заменить текст»
 
 
 

Команда «Заменить текст» расположена в разделе «Работа с данными» в
панели выбора команд (см. рис. 4.6.3.15.).

Заменить текст используется для поиска и замены текста (см. табл. 4.6.3.11.).
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Табл. 4.6.3.11.
Свойство Описание

Начальное значение Значение или данные из
переменной, над которыми будет
выполняться действие (замена
текста).

Текст для поиска Укажите искомый текст, который
необходимо заменить

Текст для замены Укажите новый текст
Сохранить в переменную Существующая переменная или имя

новой переменной, в которую будет
записан результат.

 
 

4.6.3.14. Разбить строки
 
 

Рис. 4.6.3.16. Свойства команды «Разбить строки»
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Команда «Разбить строки» расположена в разделе «Работа с данными»
в панели выбора команд (см. рис. 4.6.3.16.).

Разбить строки используется для разбития строки по указанному
разделителю и записи результата в списочную переменную (см. Табл. 4.6.3.12.).

Табл. 4.6.3.12.
Свойство Описание

Начальное значение Значение или данные из
переменной, над которыми будет
выполняться действие.

Разделитель Укажите разделитель, например
[crLF] – построчно или   [chars] –
посимвольно или  ‘;’ и т.д.

Сохранить в списочную
переменную

Существующая списочная
переменная или имя новой
переменной, в которую будет
записан результат.

 
4.6.3.15. Извлечь подстроки    
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Рис. 4.6.3.17. Свойства команды «Извлечение подстроки»
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Команда «Извлечь подстроки» расположена в разделе «Работа с
данными» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.3.17.).

Извлечь подстроки используется для извлечения части строки,
предусмотрена возможность указать длину извлекаемой подстроки (см. табл.
4.6.3.13.).

Табл. 4.6.3.13.
Свойство Описание

Начальное значение Значение или данные из переменной, над
которыми будет выполняться действие.

Позиция начала
подстроки

Укажите с какой позиции необходимо начать
извлечение подстроки (нумерация начинается с 0)

Длина подстроки Укажите длину извлекаемой подстроки.
Если значение меньше 0, то будет извлечена
подстрока от указанной начальной позиции до
конца.
Если значение 0, то ничего не будет извлечено.
Если значение больше 0, то будет извлечена
подстрока указанной длины.

Сохранить в
переменную

Существующая переменная или имя новой
переменной, в которую будет записан результат.
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4.6.3.16. Преобразовать строки
 
 

Рис. 4.6.3.18. Свойства команды «Преобразовать строки»
 
 
 

Команда «Преобразовать строки» расположена в разделе «Работа с
данными» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.3.18.).

Преобразовать строки используется для преобразования строки в
соответствии с выбранным способом преобразования (см. табл. 4.6.3.14.).
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Табл. 4.6.3.14.
Свойство Описание

Начальное значение Значение или данные из переменной, над
которыми будут выполняться действия.

Тип изменения Выберите из списка тип преобразования
Возможные типы преобразования:
·     Удалить по краям;
·     Удалить в начале;
·     Удалить в конце;
·     Удалить все двойные вхождения;
·     Привести в верхний регистр;
·     Привести в нижний регистр.

Символ Укажите символы (без разделителей; пустой
параметр означает пробел).

Сохранить в
переменную

Существующая переменная или имя новой
переменной, в которую будет записан результат.
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4.6.3.17. Извлечь текст (расширенная)

 
 

Рис. 4.6.3.19. Свойства команды «Извлечь текст (расширенная)»
 
 
 

Команда «Извлечь текст (расширенная)» расположена в разделе «Работа
с данными» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.3.19.).

Извлечь текст (расширенная) используется для извлечения текста, с
использованием параметров  «до»/«после»/«между» указанного значения, также
можно указать номер вхождения (см. табл. 4.6.3.15.).
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Табл. 4.6.3.15.

Свойство Описание
Начальное значение Значение или данные из переменной, над

которыми будет выполняться действие.
Тип извлечения Выберите тип извлечения текста:

- Извлечь Все После Текста
- Извлечь Все Перед Текстом
- Извлечь Все Между Текстом

Параметры извлечения В зависимости от выбранного типа
извлечения будут доступны следующие
параметры.

Ведущий текст Данные будут извлекаться после указанного
в данном параметре текста

Завершающий текст Данные будут извлекаться до указанного в
данном параметре текста

Пропустить Прошлые
события

Указывается, какое найденное вхождение
по счету необходимо записать в
результирующую переменную.
Если указано значение 0, то
будет использоваться первое найденное
вхождение.

Отображать ошибки При указании данного признака, отсутствие
найденного текста будет приводить к
ошибке.

Сохранить в переменную Существующая переменная или имя новой
переменной, в которую будет записан
результат.
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4.6.3.18. Преобразовать список в строку
 
 

Рис. 4.6.3.20. Свойства команды «Преобразование списка в строку»
 
 

Команда «Преобразовать список в строку» расположена в разделе
«Работа с данными» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.3.20.).

Преобразовать список в строку используется для преобразования данных
из списочной переменной в строку (см. табл. 4.6.3.16.).
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Табл. 4.6.3.16.
Свойство Описание

Начальное значение (списочная
переменная)

Существующая списочная
переменная или имя новой
переменной, над которой будет
производится действие.

Разделитель Разделитель, которым будут
разделены данные (например ‘;’)

Сохранить в переменную Существующая переменная или имя
новой переменной, в которую будет
записан результат измерения.

 
 

 
4.6.3.19. Преобразовать элемент списка
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Рис. 4.6.3.21.
 
 

Команда «Преобразовать элемент списка» расположена в разделе
«Работа с данными» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.3.21.).

Преобразовать элемент списка используется для работы с переменными
типа список (получение элемента по индексу или получение элементов по
совпадению символов) (см. табл. 4.6.3.17.).

 
 
 

Табл. 4.6.3.17.
Свойство Описание

Списочная переменная Существующая списочная
переменная, с которой будет
осуществляться действие.

Тип действия:  
          По Индексу Получить значение списка по

индексу.
          По совпадению символов Получить значение списка по

совпадению символов.
Параметры действия:  
Индекс Индекс элемента списка, начиная с 0.
Строка Искомое значение символов для

совпадения.
Сохранить в переменную Существующая переменная

(списочная или строковая, в
зависимости от выбранного
максимального числа элементов), в
которую будет записан результат
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4.6.3.20. Получить размерность таблицы
 
 

Рис. 4.6.3.22.
 

Команда «Получить размерность таблицы» расположена в разделе
«Работа с данными» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.3.22.).

Получить размерность таблицы используется для работы с таблицей,
которая была заранее извлечена и записана в двумерный массив строк, для
получения кол-ва строк и столбцов таблицы (см. табл. 4.6.3.18.).

Табл. 4.6.3.18.
Свойство Описание

Исходная таблица* Двумерный массив строк, в
который была извлечена таблица

Возвращает количество строк* Переменная, в которую будет
записано кол-во строк  таблицы

Возвращает количество столбцов* Переменная, в которую будет
записано кол-во столбцов  таблицы
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4.6.3.21. Получить значение из таблицы
 
 

Рис. 4.6.3.23.
 
 

Команда «Получить значение из таблицы» расположена в разделе
«Работа с данными» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.3.23.).

Получить значение из таблицы используется для работы с таблицей,
которая была заранее извлечена и записана в двумерный массив строк, для
получения конкретного значения таблицы (см. табл. 4.6.3.19.).
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Табл. 4.6.3.19.
Свойство Описание

Исходная таблица Двумерный массив строк, в
который была извлечена таблица

Строка Индекс строки
двумерного массива строк

Столбец Индекс столбца
двумерного массива строк

Сохранить в переменную Переменная, в которую
будет сохранен результат



115

4.6.4. MS Excel команды
 

В данном разделе описаны все доступные функции группы "MS Excel
команды" вкладки "Команды" студии Roomy bots.

4.6.4.1. Базовые
 

В данном разделе описаны все доступные функции группы "MS Excel
команды" подгруппы "Базовые" вкладки "Команды" студии Roomy bots.

 
 

4.6.4.1.1. Excel: сделать лист активным
 
 
 

Рис. 4.6.4.1.
 

Команда «Excel: сделать лист активным» расположена в разделе «MS
Excel команды» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.4.1.).

Excel: сделать лист активным используется для того, что бы сделать лист
активным (см. табл. 4.6.4.1.).
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Табл. 4.6.4.1.
Свойство Описание

Имя экземпляра приложения Имя экземпляра, с которым
приложение excel будет выполняться
действие. Указывается произвольное
имя экземпляра (строка от 1 символа)

Имя листа Укажите имя листа, который
необходимо сделать активным

 
 

4.6.4.1.2. Excel: добавить столбец
 
 
 

Рис. 4.6.4.2.
 
 
 

Команда «Excel: добавить столбец» расположена в разделе «MS Excel
команды» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.4.2.).

Excel: добавить столбец используется для добавления колонки в книгу
excel (см. табл. 4.6.4.2.).
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Табл. 4.6.4.2.
Свойство Описание

Имя экземпляра приложения Имя экземпляра, с которым
приложение excel будет выполняться
действие

Наименование колонки Буква столбца, перед которым будет
добавлен новый столбец.

 
 

4.6.4.1.3. Excel: добавить лист
 
 
 

Рис. 4.6.4.3.
 
 
 

Команда «Excel: добавить лист» расположена в разделе «MS Excel
команды» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.4.3.).

Excel: добавить лист используется для добавления листа в книгу excel (см.
табл. 4.6.4.3.).
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Табл. 4.6.4.3.
Свойство Описание

Имя экземпляра приложения Имя экземпляра, с которым
приложение excel будет выполняться
действие

Позиция Выберите одно из двух значений
(Первый или Последний) каким
должен быть добавлен лист

 
 

4.6.4.1.4. Excel: создать набор данных
 
 

Рис. 4.6.4.4.
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Команда «Excel: создать набор данных» расположена в разделе «MS Excel
команды» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.4.4.).

Excel: создать набор данных используется для получения набора данных
из листа excel, далее с этим набором можно работать как с коллекцией строк.
Подробнее об этом в разделе «Условия и циклы» (см. табл. 4.6.4.4.).

Табл. 4.6.4.4.
Свойство Описание

Имя таблицы Необходимо указать переменную с
типом «коллекция строк».

Имя экземпляра приложения Имя экземпляра, с которым
приложение excel будет выполняться
действие

Имя листа Введите имя листа в рабочей книге
Диапазон Укажите диапазон ячеек, который

будет записан в набор данных
(А1:С50 или пусто).
Если диапазон не указан, то в набор
данных будет записан весь лист

Переменная для количества строк Необходимо указать переменную
с типом «целое число», в эту
переменную будет записано кол-во
строк в файле excel (отсчет идет по
первой строке).
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4.6.4.1.5. Excel: удалить строку
 
 

Рис. 4.6.4.5.
 
 
 

Команда «Excel: удалить строку» расположена в разделе «MS Excel
команды» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.4.5.).

Excel: удалить строку используется для удаления строки или для очистки
всех данных в строке в книге excel (см. табл. 4.6.4.5.).
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Табл. 4.6.4.5.
Свойство Описание

Имя экземпляра приложения Имя экземпляра, с которым
приложение excel будет выполняться
действие

Номер строки Введите номер строки, с которой
будет выполняться действие

Смещение вверх Если флаг установлен, то строка будет
удалена.
  Если флаг отсутствует, то будут
удалены данные из строки.

 
 

4.6.4.1.6. Excel: удалить столбец
 
 

Рис. 4.6.4.6
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Команда «Excel: удалить столбец» расположена в разделе «MS Excel

команды» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.4.6.).
Excel: удалить столбец используется для удаления столбца или для очистки

всех данных в столбце в книге excel (см. табл. 4.6.4.6.).

Табл. 4.6.4.6.
Свойство Описание

Имя экземпляра приложения Имя экземпляра, с которым
приложение excel будет выполняться
действие

Номер столбца Введите наименование столбца, с
которым будет выполняться действие

Смещение влево Если флаг установлен, то   столбец
будет удален.
Если флаг отсутствует, то будут
удалены данные из столбца.

 
 

4.6.4.1.7. Excel: получить последнюю строку
 

Рис. 4.6.4.7.
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Команда «Excel: получить последнюю строку» расположена в разделе
«MS Excel команды» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.4.7.).

Excel: получить последнюю строку используется для получения номера
последней строки в столбце (см. табл. 4.6.4.7.).

 
 
 

Табл. 4.6.4.7.
Свойство Описание

Имя экземпляра приложения Имя экземпляра, с которым
приложение excel будет выполняться
действие

Буква колонки Буква колонки по которой будет
искаться последняя строка

Сохранить в переменную Переменная (числовая), в которую
будут записано полученное
значение.

 
 

4.6.4.1.8. Excel: запустить макрос
 
 

Рис. 4.6.4.8.



124

Команда «Excel: запустить макрос» расположена в разделе «MS Excel
команды» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.4.8.).

Excel: запустить макрос используется для запуска макроса в рабочей книге
(см. табл. 4.6.4.8.).

Табл. 4.6.4.8.
Свойство Описание

Имя экземпляра приложения Имя экземпляра, с которым
приложение excel будет выполняться
действие

Имя макроса Укажите имя макроса
 
 

4.6.4.1.9. Excel: задать формулу
 
 

Рис. 4.6.4.9.
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Команда «Excel: задать формулу» расположена в разделе «MS Excel

команды» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.4.9.).
Excel: задать формулу используется для задания формулы для ячейки/

ячеек (см. табл. 4.6.4.9.).

Табл. 4.6.4.9.
Свойство Описание

Имя экземпляра приложения Имя экземпляра, с которым
приложение excel будет выполняться
действие

Диапазон Укажите ячейку или диапазон ячеек
(А1:С50 или пусто), в который будет
добавлена формула.
Если диапазон не указан, то формула
применяется ко всему листу

Формула Задайте формулу
 
 

4.6.4.1.10. Excel: сортировать диапазон
 

Рис. 4.6.4.10.
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Команда «Excel: сортировать диапазон» расположена в разделе «MS

Excel команды» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.4.10.).
Excel: сортировать диапазон используется для задания способа

сортировки (см. табл. 4.6.4.10.).

Табл. 4.6.4.10.
Свойство Описание

Имя экземпляра приложения Имя экземпляра, с которым
приложение excel будет выполняться
действие

Диапазон Укажите диапазон ячеек (А1:С50 или
пусто), в котором будет осуществлена
сортировка.
Если диапазон не указан, то
сортировка применяется ко всему
листу

Сортировать по Выберите объект сортировки: строки
или столбцы

Номер строки или столбца Введите номер столбца(строки), по
которому необходимо провести
сортировку

Упорядочить по Выберите порядок сортировки: по
возрастанию по убыванию.
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4.6.4.1.11.  Excel: извлечь таблицу

Рис. 4.6.4.11.
 

Команда «Excel: извлечь таблицу» расположена в разделе «MS Excel
команды» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.4.11.).

Excel: извлечь таблицу используется для получения данных из таблицы
(см. табл. 4.6.4.11.).

Табл. 4.6.4.11.
Свойство Описание

Имя экземпляра приложения Имя экземпляра, с которым
приложение excel будет
выполняться действие

Диапазон Укажите диапазон ячеек
(например: А1:С50)

Сохранить в таблицу Задайте переменную для
сохранения данных (например:

двумерный массив строк)
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4.6.4.2. Управляющие
 

В данном разделе описаны все доступные функции группы "MS Excel
команды" подгруппы "Управляющие" вкладки "Команды" студии Roomy bots.

4.6.4.2.1. Excel: закрыть приложение
 
 
 

Рис. 4.6.4.12.
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Команда «Excel: закрыть приложение» расположена в разделе «MS Excel
команды» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.4.12.).

Excel: закрыть приложение используется для закрытия приложения excel
с возможностью указать необходимость сохранения рабочей книги (см. табл.
4.6.4.12.).

Табл. 4.6.4.12.
Свойство Описание

Имя экземпляра приложения Имя экземпляра, с которым
приложение excel будет выполняться
действие

Сохранить перед выходом Флаг устанавливается, если требуется
сохранить данные перед закрытием
приложения

 
4.6.4.2.2. Excel: создать

 
 

Рис. 4.6.4.13.
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Команда «Excel: создать» расположена в разделе «MS Excel команды» в
панели выбора команд (см. рис. 4.6.4.13.).

Excel: создать используется для открытия приложения excel (см. табл.
4.6.4.13.).

 
 

Табл. 4.6.4.13.
Свойство Описание

Имя экземпляра приложения Имя экземпляра, которое будет
присвоено приложению. Данное
имя будет использоваться в
других командах для указания, в
каком экземпляре приложения excel
выполнять действия.
При выборе переменной в качестве
имени экземпляра, необходимо
присвоить данной переменной
уникальное значение по умолчанию.

 
4.6.4.2.3. Excel: открыть

 

Рис. 4.6.4.14.
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Команда «Excel: открыть» расположена в разделе «MS Excel команды» в
панели выбора команд (см. рис. 4.6.4.14.).

Excel: открыть используется для открытия существующей рабочей книги
(см. табл. 4.6.4.14.).

Табл. 4.6.4.14.
Свойство Описание

Имя экземпляра приложения Имя экземпляра, с которым
приложение excel будет выполняться
действие

Путь к открываемому файлу Значение или данные из
переменной, которые будет
использоваться в качестве пути к
файлу excel.

Приложение видимо Флаг проставляется если необходимо
визуализировать приложение, в
обратном случае оно скрыто.
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4.6.4.2.4. Excel: сохранить
 
 
 

Рис. 4.6.4.15.
 
 
 

Команда «Excel: сохранить» расположена в разделе «MS Excel команды»
в панели выбора команд (см. рис. 4.6.4.15.).

Excel: сохранить используется для сохранения рабочей книги (см. табл.
4.6.4.15.).
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Табл. 4.6.4.15.
Свойство Описание

Имя экземпляра приложения Имя экземпляра, с которым
приложение excel будет выполняться
действие

Путь для сохранения Значение или данные из
переменной, которые будет
использоваться в качестве пути и
имени файла. Например: C:\test
\Kniga2
Если путь не указан, то файл
сохраняется по первоначальному
местоположению.
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4.6.4.3. Работа с ячейками
 

В данном разделе описаны все доступные функции группы "Работа с
ячейками" вкладки "Команды" студии Roomy bots.

4.6.4.3.1. Excel: Очистить ячейку
 
 

Рис. 4.6.4.16.
 
 

Команда «Excel: очистить ячейку» расположена в разделе «MS Excel
команды. Работа с ячейками» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.4.16.).

Excel: очистить ячейку используется для удаления ячейки/диапазона ячеек
  или для очистки данных в ячейке/диапазоне ячеек (см. табл. 4.6.4.16.).
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Табл. 4.6.4.16.
Свойство Описание

Имя экземпляра приложения Имя экземпляра, с которым
приложение excel будет выполняться
действие

Диапазон Введите название ячейки или
диапазон ячейки (например: А1 или
А1:С1)

Смещение вверх Если флаг установлен, то ячейка/
диапазон  будет удален.
  Если флаг отсутствует, то
будут удалены данные из ячейки/
диапазона.

 
 

4.6.4.3.2. Excel: найти ячейку
 

Рис. 4.6.4.17.
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Команда «Excel: найти ячейку» расположена в разделе «MS Excel
команды» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.4.17.).

Excel: найти ячейку используется для поиска ячейки или нескольких ячеек,
которые содержат указанное значение (см. табл. 4.6.4.17.).

Табл. 4.6.4.17.
Свойство Описание

Имя экземпляра приложения Имя экземпляра, с которым
приложение excel будет выполняться
действие

Диапазон Введите диапазон, в котором будет
осуществлен поиск (А1:С50 или
пусто).
Если диапазон не указан, то поиск
ведется по всему листу

Значение Значение для поиска.
Область поиска Искать на текущем листе или на всем

документе.
Искать Можно выбрать тип писка: значения,

формулы или комментарии.
Только первую Если признак установлен, то в

результат будет выведено только
первая найденная ячейка

Сохранить в переменную Переменная, в которую будет
записан результат измерения. Если
найдено несколько значений, то
переменная будет списочная.
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4.6.4.3.3. Excel: получить значение ячейки
 
 

Рис. 4.6.4.18.
 
 

Команда «Excel: получить значение ячейки» расположена в разделе «MS
Excel команды. Работа с ячейками» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.4.18.).

Excel: получить значение ячейки используется для получения значения
из ячейки и записи его в переменную (см. табл. 4.6.4.18.).
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Табл. 4.6.4.18.
Свойство Описание

Имя экземпляра приложения Имя экземпляра, с которым
приложение excel будет выполняться
действие

Адрес ячейки (например А4) Введите название ячейки или
выберите переменную содержащую
название нужной ячейки

Сохранить в переменную Переменная, в которую будут
записано полученное значение.

 
4.6.4.3.4. Excel: перейти к ячейке

 
 
 

Рис. 4.6.4.19.
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Команда «Excel: перейти к ячейке» расположена в разделе «MS Excel

команды. Работа с ячейками» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.4.19.).
Excel: перейти к ячейке используется для выбора ячейки или диапазона

ячеек (см. табл. 4.6.4.19.).

Табл. 4.6.4.19.
Свойство Описание

Имя экземпляра приложения Имя экземпляра, с которым
приложение excel будет выполняться
действие

Положение ячейки Введите название ячейки (диапазон
ячеек) или выберите переменную,
содержащую название нужной
ячейки (например А1 или A1:B2)



140

4.6.4.3.5. Excel: установить значение ячейки
 
 
 

Рис. 4.6.4.20.
 
 
 

Команда «Excel: установить значение ячейки» расположена в разделе
«MS Excel команды. Работа с ячейками» в панели выбора команд (см. рис.
4.6.4.20.).

Excel: установить значение ячейки используется для записи значения в
ячейку (см. табл. 4.6.4.20.).
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Табл. 4.6.4.20.
Свойство Описание

Имя экземпляра приложения Имя экземпляра, с которым
приложение excel будет выполняться
действие

Адрес ячейки (например А4) Введите название ячейки/диапазон
ячеек (например А4 или A1:B2)   или
выберите переменную содержащую
название нужной ячейки

Текст для вставки Значение или данные из
переменной, которые будет
записаны в указанную ячейку.

Сделать ссылкой При установке данного флага
значение будет добавлено в виде
ссылки

Использовать форматирование Флаг, при проставлении которого
и выборе формата будет
автоматически производиться
форматирование указанной ячейки.

Формат Формат, который будет применен
к ячейке при проставлении флага
«Использовать форматирование».
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4.6.4.3.6. Excel: задать формат ячеек
 
 
 

Рис. 4.6.4.21.
 
 
 

Команда «Excel: задать формат ячеек» расположена в разделе «MS Excel
команды. Работа с ячейками» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.4.21.).

Excel: задать формат ячеек используется для задания формата ячейки/
ячеек (см. табл. 4.6.4.21.).
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Табл. 4.6.4.21.
Свойство Описание

Имя экземпляра приложения Имя экземпляра, с которым
приложение excel будет выполняться
действие

Диапазон Диапазон ячеек или ячейка,
для которых необходимо изменить
формат.

Формат Формат, который должен быть
применен к указанным ячейкам.
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4.6.5. Работа с файлами
 

В данном разделе описаны все доступные функции группы "Работа с
файлами" вкладки "Команды" студии Roomy bots.

4.6.5.1. Удалить файл
 
 

Рис. 4.6.5.1.
 
 

Команда «Удалить файл» расположена в разделе «Работа с файлами» в
панели выбора команд (см. рис. 4.6.5.1.).

Удалить файл используется для удаления файла по указанному пути
(см.табл. 4.6.5.1.).
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Табл. 4.6.5.1.
Свойство Описание

Файл Значение или данные из
переменной, которые будет
использоваться в качестве пути и
имени  файла. Так же предусмотрена
возможность выбора файла через
диалоговое окно.

 
 

4.6.5.2. Получить присутствие файла
 
 
 

Рис. 4.6.5.2.
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Команда «Получить присутствие файла» расположена в разделе «Работа
с файлами» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.5.2.).

Получить присутствие файла используется для определения наличия
файла в указанной директории (см. табл. 4.6.5.2.).

Табл. 4.6.5.2.
Свойство Описание

Директория Значение или данные из
переменной, которые будет
использоваться в качестве папки
для поиска. Так же предусмотрена
возможность выбора директории
через диалоговое окно.

Проверять вложенные директории Данный флаг устанавливается, если
требуется искать файл с учетом
вложенных подкаталогов.

Параметры поиска:  
Расширение Поиск по типу файла
Строка содержит Поиск по содержанию части текста в

имени
Переменная сохранения наличия
файла

Переменная (тип должен быть «Да
или Нет»), в которую будет записан
результат.
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4.6.5.3. Получить имена файлов
 
 
 

Рис. 4.6.5.3.
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Команда «Получить имена файлов» расположена в разделе «Работа с
файлами» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.5.3.).

Получить имена файлов используется для получения имен файлов из
указанной директории/поддиректории, с возможностью отбора нужных файлов
по типу, содержанию части текста в имени (см. табл. 4.6.5.3.).

 
 
 

Табл. 4.6.5.3.
Свойство Описание

Директория Значение или данные из
переменной, которые будет
использоваться в качестве пути к
файлу.
Так же предусмотрена возможность
выбора директории через
диалоговое окно.

Проверять вложенные директории Данный флаг устанавливается, если
требуется получить имена файлов с
учетом вложенных подкаталогов

Получить только имена Данный флаг устанавливается, если
требуется получить только имена
файлов, а не полный путь.

Параметры поиска:  
Расширение Поиск по типу файла.
Строка содержит Поиск по содержанию части текста в

имени.
Получить только имена Данный флаг устанавливается, если

требуется получить только имена
файлов, а не полный путь.

Переменная Переменная, в которую будет
записан результат.
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4.6.5.4. Переместить и переименовать файл
 
 
 

Рис. 4.6.5.4.
 
 
 

Команда «Переместить и переименовать файл» расположена в разделе
«Работа с файлами» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.5.4.).

Переместить и переименовать файл используется для перемещения или
копирования файлов, с возможностью создания новой директории и перезаписи
файла, если такой уже существует, а также с возможностью задать новое имя для
файла (см. табл. 4.6.5.4.).
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Табл. 4.6.5.4.
Свойство Описание

Перемещаемый файл Значение или данные из
переменной, которые будет
использоваться в качестве пути и
имени файла. Так же предусмотрена
возможность выбора файла через
диалоговое окно.

Целевая директория Значение или данные из
переменной, которые будет
использоваться в качестве пути
к директории, в которую будет
скопирован/перемещен файл.

Создавать директорию Флаг устанавливается, если требуется
создавать директорию, если она не
существует.
Если флаг не установлен и
директория отсутствует, то будет
сообщение об ошибке

Удалить существующий Флаг устанавливается, если требуется
перезаписать существующий файл.
Если флаг не установлен, а файл с
таким именем уже существует, то
будет сообщение об ошибке

Тип операции:  
Переместить Файл Значение выбирается, если требуется

переместить файл.
Копировать Файл Значение выбирается, если требуется

скопировать файл.
Новое имя Значение или данные из

переменной, которые будет
использоваться в качестве нового
имени файла. Имя файла необходимо
указывать с расширением.
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4.6.5.5. Переместить файл    
 
 
 

Рис. 4.6.5.5.
 
 
 

Команда «Переместить файл» расположена в разделе «Работа с
файлами» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.5.5.).
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Переместить файл используется для перемещения или копирования
файлов, с возможностью создания новой директории и перезаписи файла, если
такой уже существует (см. табл. 4.6.5.5.).

Табл. 4.6.5.5.
Свойство Описание

Перемещаемый файл Значение или данные из
переменной, которые будет
использоваться в качестве пути и
имени файла. Так же предусмотрена
возможность выбора файла через
диалоговое окно.

Целевая директория Значение или данные из
переменной, которые будет
использоваться в качестве пути
к директории, в которую будет
скопирован/перемещен файл.

Создавать директорию Флаг устанавливается, если требуется
создавать директорию, если она не
существует.
Если флаг не установлен и
директория отсутствует, то будет
сообщение об ошибке

Удалить существующий Флаг устанавливается, если требуется
перезаписать существующий файл.
Если флаг не установлен, а файл с
таким именем уже существует, то
будет сообщение об ошибке

Тип операции:  
Переместить Файл Значение выбирается, если требуется

переместить файл.
Копировать Файл Значение выбирается, если требуется

скопировать файл.
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4.6.5.6. Переместить папку
 
 
 

Рис. 4.6.5.6.
 
 
 

Команда «Переместить папку» расположена в разделе «Работа с
файлами» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.5.6.).
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Переместить папку используется для перемещения или копирования
каталогов, с возможностью переименования новой директории и перезаписи
внутренних файлов (см. табл. 4.6.5.6.).

Табл. 4.6.5.6.
Свойство Описание

Перемещаемая папка Значение или данные из
переменной, которые будет
использоваться в качестве пути и
имени каталога.

Целевая папка Значение или данные из
переменной, которые будет
использоваться в качестве пути к
создаваемому каталогу.

Новое название папки Требуется ввести значение, если
требуется указать имя для нового
каталога, которое отличается от
текущего. Если поле пустое, то
имя при перемещение останется
прежним.

Удалить существующий Флаг устанавливается, если требуется
удалить существующий каталог.

Тип операции:  
Переместить папку Значение выбирается, если требуется

переместить каталог
Копировать папку Значение выбирается, если требуется

скопировать каталог.
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4.6.5.7. Прочитать текстовый файл
 
 
 

Рис. 4.6.5.7.
 
 
 

Команда «Прочитать текстовый файл» расположена в разделе «Работа с
файлами» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.5.7.).

Прочитать текстовый файл используется для получения содержимого
текстового файла (см. табл. 4.6.5.7.).
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Табл. 4.6.5.7.
Свойство Описание

Файл Значение или данные из
переменной, которые будет
использоваться в качестве пути к
файлу.
Так же есть возможность выбрать
файл через диалоговое окно.

Сохранить в переменную Существующая переменная или имя
новой переменной, которой будет
присвоено значение

 
 

4.6.5.8. Переименовать файл
 
 

Рис. 4.6.5.8.
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Команда «Переименовать файл» расположена в разделе «Работа с
файлами» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.5.8.).

Переименовать файл используется для переименования файлов, с
возможностью перезаписи файла, если такой уже существует (см. табл. 4.6.5.8.).

Табл. 4.6.5.8.
Свойство Описание

Файл Значение или данные из
переменной, которые будет
использоваться в качестве пути и
имени файла. Так же предусмотрена
возможность выбора файла через
диалоговое окно.

Новое имя Значение или данные из
переменной, которые будет
использоваться в качестве
нового имени файла. Имя
файла необходимо указывать с
расширением.

Удалять существующий Данный флаг устанавливается, если
требуется перезаписать файл, если
файл с таким именем уже
существует .
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4.6.5.9. Ожидать появление файла
 
 
 

Рис. 4.6.5.9.
 
 
 

Команда «Ожидать появление файла» расположена в разделе «Работа с
файлами» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.5.9.).

Ожидать появление файла используется для ожидания появления
конкретного файла в директории (см. табл. 4.6.5.9.). Команда «Ожидать появления
файла» принимает путь к ожидаемому файлу в обязательном параметре
«Файл*» и возвращает ошибку если за указанный интервал в параметре «Время
ожидания» файл не появился. В противном случае команда выполняется без
ошибок.
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Табл. 4.6.5.9.
Свойство Описание

Файл Значение или данные из
переменной, которые будет
использоваться в качестве пути и
имени файла. Так же предусмотрена
возможность выбора файла через
диалоговое окно.

Время ожидания Значение или данные из
переменной, которые будет
использоваться в качестве времени
ожидания появления файла. Если по
истечении указанного времени файл
не будет найден, будет выведена
ошибка.

 
 
 

4.6.5.10. Записать текстовый файл
 

Рис. 4.6.5.10.
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Команда «Записать текстовый файл» расположена в разделе «Работа с
файлами» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.5.10.).

Записать текстовый файл используется для записи данных в текстовый
файл (см. табл. 4.6.5.10.).

Табл. 4.6.5.10.
Свойство Описание

Файл Значение или данные из
переменной, которые будет
использоваться в качестве пути к
файлу.

Текст для записи Существующая переменная или
значение, которое требуется
записать в текстовый файл

Тип записи:  
Дописать Добавление данных.
Переписать Перезаписать данные.
Использовать спецсимволы Данный флаг проставляется если в

записываемом тексте необходимо
использовать спецсимволы,
например перенос строки \n.
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4.6.5.11. Скачать файл по ссылке
 
 
 

Рис. 4.6.5.11.
 
 

Команда «Скачать файл по ссылке» расположена в разделе «Работа с
файлами» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.5.11.).

Скачать файл по ссылке используется для скачивания и сохранения файла
по ссылке на него (см. табл. 4.6.5.11.).
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Табл. 4.6.5.11.
Свойство Описание

Ссылка на файл Ссылка на файл для скачивания.
Путь сохранения файла Полный путь для сохранения файла,

с расширением.
Разрешить исключения Данный флаг проставляется если не

требуется отображать ошибки.
Результат операции (true/false) Переменная типа Да/Нет,

содержащая результат скачивания.
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4.6.5.12. Удалить папку
 
 

Рис. 4.6.5.12.
 

Команда «Удалить папку» расположена в разделе «Работа с файлами» в
панели выбора команд (см. рис. 4.6.5.12.).

Удалить папку используется для удаления папки в директории.  (см. табл.
4.6.5.12.).

 
 

Табл. 4.6.5.12.
Свойство Описание

Путь к папке* Путь к папке, которая будет удалена
в результате действия. Может быть

задана константой или переменной.
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4.6.6. Работа с изображениями
 

В данном разделе описаны все доступные функции группы "Работа с
изображениями" вкладки "Команды" студии Roomy bots.

4.6.6.1. Повернуть изображение
 
 

Рис. 4.6.6.1.
 
 

Команда «Повернуть изображение» расположена в разделе «Работа с
изображениями» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.6.1.).

Повернуть изображение используется для поворота изображения на
указанный угол, а так же реализована функция «автоповорот» предназначенная
для автоматического поворота изображения с текстом (см. табл. 4.6.6.1.).
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Табл. 4.6.6.1.
Свойство Описание

Путь к файлу изображения Значение или данные из
переменной, которые будут
использоваться в качестве пути и
имени файла. Так же предусмотрена
возможность выбора файла через
диалоговое окно.

Использовать автоповорот Данный флаг устанавливается,
если требуется произвести
автоматический поворот
изображения с текстом

Угол поворота Значение или данные из
переменной, которые будет
использоваться в качестве значения
угла поворота.

Путь сохранения Значение или данные из
переменной, которые будут
использоваться в качестве пути
и имени файла для сохранения
результата обработки изображения.
Так же предусмотрена возможность
выбора файла через диалоговое
окно.
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4.6.6.2. Извлечь символы с изображения
 
 
 

 Рис. 4.6.6.2.
 
 
 

Команда «Извлечь символы с изображения» расположена в разделе
«Работа с изображениями» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.6.2.).

Извлечь символы с изображения используется для распознавания
символов с изображения (русский и английский язык) с возможностью записи
результата в переменную или файл (см. табл. 4.6.6.2.).
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Табл. 4.6.6.2.
Свойство Описание

Открыть * Значение или данные из
переменной, которые будут
использоваться в качестве пути и
имени файла. Так же предусмотрена
возможность выбора файла через
диалоговое окно.

Язык Выбор языка для распознавания
символов:
русский, английский или русский +
английский.

Сохранить как  
Переменная Сохранить результат в переменную.
Файл TXT Сохранить результат в файл TXT.
Файл PDF Сохранить результат в файл PDF.
Файл HOCR Сохранить результат в файл HOCR.
Сохранить в … Значение или данные из

переменной, которые будут
использоваться в качестве пути и
имени файла (путь + имя без
расширения).
Так же предусмотрена возможность
выбора файла через диалоговое
окно. Поле доступно при выборе
варианта сохранения результата в
файл.

Сохранить в переменную Существующая переменная или имя
новой переменной, в которую будут
записаны распознанные символы.
Поле доступно при выборе
варианта сохранения результата в
переменную.
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4.6.6.3. Конвертировать PDF в изображение
 
 
 

Рис. 4.6.6.3.
 
 
 

Команда «Конвертировать PDF в изображение» расположена в разделе
«Работа с изображениями» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.6.3.).

Конвертировать PDF в изображение используется для конвертации PDF
в изображение, с возможностью указания номеров нужных страниц (см. табл.
4.6.6.3.).
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Табл. 4.6.6.3.
Свойство Описание

Путь к файлу Значение или данные из
переменной, которые будут
использоваться в качестве пути и
имени файла. Так же предусмотрена
возможность выбора файла через
диалоговое окно.

Путь к файлу результата Значение или данные из
переменной, которые будут
использоваться в качестве пути и
имени файла (путь + имя). Так же
предусмотрена возможность выбора
файла через диалоговое окно.

Страницы Номера или диапазон страниц
(например: 2-5), которые будут
конвертированы в изображение.

Формат результата Выберите формат, в который будет
конвертирован исходный файл: png
или tiff

Тип страничного выбора  
Все Будут конвертированы все страницы

документа.
Номер страницы Будут конвертированы указанные

страницы .
Диапазон страниц Будут конвертированы страницы из

указанного диапазона.
Удалить не черное Флаг устанавливается, если требуется

удалить все спектры изображения в
формате tiff, кроме черного.

Отображать исключения Флаг используется если необходимо
отображать ошибки при
конвертации, в противном случае
ошибки будут игнорироваться.
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4.6.6.4. Извлечь текст PDF
 
 

Рис. 4.6.6.4.
 
 

Команда «Извлечь текст PDF» расположена в разделе «Работа с
изображениями» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.6.4.).

Извлечь текст PDF используется для распознавания текста из PDF, который
не является изображением (см. табл. 4.6.6.4.).
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Табл. 4.6.6.4.
Свойство Описание

Путь файла Значение или данные из
переменной, которые будет
использоваться в качестве пути и
имени файла. Так же предусмотрена
возможность выбора файла через
диалоговое окно.

Использовать параметры Если флаг установлен, то доступны
для использования следующие
параметры: Входные параметры,
Выходные параметры.

Регистр символов Флаг устанавливается если
необходимо учитывать регистр.

Входные параметры Указывается стартовое слово, после
которого текст будет сохраняться.

Выходные параметры Указывается финальное слово, до
которого текст будет сохраняться.

Сохранить в переменную Существующая переменная или имя
новой переменной, в которую будет
записан результат.
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4.6.6.5. Сделать снимок экрана
 
 

Рис. 4.6.6.5.
 
 

Команда «Сделать снимок экрана» расположена в разделе «Работа с
изображениями» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.6.5.).

Сделать снимок экрана позволяет сделать скриншот указанного окна и
сохранить в файл (см. табл. 4.6.6.5.).
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Табл. 4.6.6.5.
Свойство Описание

Имя окна Необходимо указать имя окна, для
которого нужно сделать скриншот.

Путь к файлу сохранения Значение или данные из
переменной, которые будут
использоваться в качестве пути и
имени файла. Так же предусмотрена
возможность выбора файла через
диалоговое окно.
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4.6.6.6. Разделить PDF
 
 

Рис. 4.6.6.6.
 
 

Команда «Разделить PDF» расположена в разделе «Работа с
изображениями» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.6.6.).

Разделить PDF позволяет преобразовать каждую страницу исходного PDF
файла в отдельный документ в формате PDF  (см. табл. 4.6.6.6.).

Табл. 4.6.6.6.
Свойство Описание

Открыть* Путь к исходному PDF документу.
Может быть константой или
переменной.

Папка для результата* Путь к папке, в которую
будут сохранены результирующие
документы PDF. Может константой
или переменной.
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4.6.7. Разное
 

В данном разделе описаны все доступные функции группы "Разное" вкладки
"Команды" студии Roomy bots.

4.6.7.1. Базовые
 

В данном разделе описаны все доступные функции группы "Разное"
подгруппы "Базовые" вкладки "Команды" студии Roomy bots.

4.6.7.1.1. Запустить секундомер
 
 

Рис. 4.6.7.1.
 
 

Команда «Запустить секундомер» расположена в разделе «Разное» в
панели выбора команд (см. рис. 4.6.7.1.).

Запустить секундомер используется для измерения времени
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4.6.7.1.2. Извлечь текст из буфера обмена    
 
 
 

Рис. 4.6.7.2.
 
 

Команда «Извлечь текст из буфера обмена» расположена в разделе
«Разное» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.7.2.).

Извлечь текст из буфера обмена используется для получения текстовых
данных из буфера обмена и записи их в переменную (см. табл. 4.6.7.1.).
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Табл. 4.6.7.1.
Свойство Описание

Пользовательская переменная Существующая переменная или
новая переменная, в которую будут
записаны текстовые данные   из
буфера обмена.

 
 
 

4.6.7.1.3. Копировать текст в буфер обмена
 
 

Рис. 4.6.7.3.
 
 

Команда «Копировать текст в буфер обмена» расположена в разделе
«Разное» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.7.3.).

Копировать текст в буфер обмена используется для копирования
текстовых данных в буфер обмена (см. табл. 4.6.7.2.).
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Табл. 4.6.7.2.
Свойство Описание

Входящее значение Значение или значение
существующей переменной, которое
будет скопировано в буфер обмена.

 
4.6.7.1.4. Команда-сообщение

 
 
 

Рис. 4.6.7.4.
 
 

Команда «Команда-сообщение» расположена в разделе «Разное» в
панели выбора команд (см. Рис. 4.6.7.4.).

Команда-сообщение используется для вывода информации на экран (см.
табл. 4.6.7.3.).



179

Табл. 4.6.7.3.
Свойство Описание

Заголовок Выбор заголовка для сообщения:
Ошибка, Предупреждение или
Информация.

Сообщение Значение или значение
существующей переменной, которое
будет выведено на экран в виде
сообщения.

Автоматически закрывать после Интервал в секундах, через который
окно с сообщением будет закрыто.
Если установлено значение 0, то окно
будет открыто и ожидать действия
пользователя.
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4.6.7.1.5. Сгенерировать случайное число

 

Рис. 4.6.7.5.
 
 

Команда «Сгенерировать случайное число» расположена в разделе
«Разное» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.7.5.).

Возвращает Сгенерировать случайное число в заданных пределах.



181

4.6.7.2. Управление почтой
 

В данном разделе описаны все доступные функции группы "Разное"
подгруппы "Управление почтой" вкладки "Команды" студии Roomy bots.

4.6.7.2.1. SMTP: отправить e-mail    
 
 

Рис. 4.6.7.6.
 

Команда «SMTP: отправить e-mail» расположена в разделе «Разное» в
панели выбора команд (см. рис. 4.6.7.6.).

SMTP: отправить e-mail используется для отправки email по SMTP
протоколу (см. табл. 4.6.7.4.).
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Табл. 4.6.7.4.
Свойство Описание

Хост Значение или значение
существующей переменной, которое
будет использоваться в качестве
имени хоста

Порт Значение или значение
существующей переменной, которое
будет использоваться в качестве
порта

Использовать SSL Флаг устанавливается для
использования SSL

SMTP Домен Значение или значение
существующей переменной, которое
будет использоваться в качестве
домена

Имя пользователя Значение или значение
существующей переменной, которое
будет использоваться в качестве
имени пользователя

Пароль Значение или значение
существующей переменной, которое
будет использоваться в качестве
пароля пользователя

Адрес отправителя Значение или значение
существующей переменной, которое
будет использоваться в качестве
адреса отправителя

Адрес получателя Значение или значение
существующей переменной, которое
будет использоваться в качестве
адреса получателя

Тема Значение или значение
существующей переменной, которое
будет использоваться в качестве
темы письма

Текст Значение или значение
существующей переменной, которое
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будет использоваться в качестве
текста сообщения

Вложение Необходимо выбрать файл для
вложения в письмо.

 
 
 

4.6.7.2.2. IMAP: получить e-mail
 

Рис. 4.6.7.8.
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Рис. 4.6.7.9.
 

Команда «IMAP: получить e-mail» расположена в разделе «Разное» в
панели выбора команд (см. рис. 4.6.7.8., рис. 4.6.7.9.).

IMAP: получить e-mail используется для получения email по IMAP
протоколу (см. табл. 4.6.7.5.).

Табл. 4.6.7.5.
Свойство Описание

Хост* Значение или значение
существующей переменной, которое
будет использоваться в качестве
имени хоста

Порт* Значение или значение
существующей переменной, которое
будет использоваться в качестве
порта

Использовать ssl* Флаг устанавливается для
использования SSL

Имя домена Значение или значение
существующей переменной, которое
будет использоваться в качестве
префикса домена для авторизации

Имя пользователя* Значение или значение
существующей переменной, которое
будет использоваться в качестве
имени пользователя
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Пароль* Значение или значение
существующей переменной, которое
будет использоваться в качестве
пароля пользователя

Папка поиска Значение или значение
существующей переменной, которое
будет использоваться в качестве
наименования папки

Отправитель Значение или значение
существующей переменной, которое
будет использоваться в качестве
адреса отправителя

Получатель Значение или значение
существующей переменной, которое
будет использоваться в качестве
адреса получателя

Тема письма Значение или значение
существующей переменной, которое
будет использоваться в качестве
темы письма

Текст письма Значение или значение
существующей переменной, которое
будет использоваться в качестве
текста сообщения

Полное совпадение отправителя Флаг устанавливается для точного
соответствия

Полное совпадение получателя Флаг устанавливается для точного
соответствия

Полное совпадение темы Флаг устанавливается для точного
соответствия

Полное совпадение текста письма Флаг устанавливается для точного
соответствия

Начальное время Значение или значение
существующей переменной, которое
будет использоваться для указания
начального времени выборки

Конечное время Значение или значение
существующей переменной, которое
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будет использоваться для указания
конечного времени выборки

Записать коллекцию писем в
переменную*

Переменная для сохранения
полученной коллекции писем

Тип поиска •       Все
•       Не прочитанные
•       Прочитанные

Максимальное количество писем* Количество писем в выборке за одну
итерацию

 
 
 

4.6.7.2.3. IMAP: получить данные письма
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Рис. 4.6.7.10.
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Команда «IMAP: получить данные письма» расположена в разделе
«Разное» в панели выбора команд (см. Рис. 4.6.7.10.).

IMAP: получить данные письма используется для получения email по
IMAP протоколу (см. табл. 4.6.7.6.).

 
 

Табл. 4.6.7.6.
Свойство Описание

Переменная с письмом Переменная с объектом письма
Записать отправителя в
переменную (если не пусто)

Переменная, в которую будет
записан отправитель

Записать имя отправителя в
переменную (если не пусто)

Переменная, в которую будет
записано имя  отправителя

Записать получателей в
переменную (если не пусто)

Переменная, в которую будет
записан перечень полутелей

Записать тему в переменную (если
не пусто)

Переменная, в которую будет
записана тема письма

Записать текст в переменную (если
не пусто)

Переменная, в которую будет
записан текст письма

Создать директорию для вложений
(если не существует)

Флаг устанавливается для точного
соответствия

Сохранить вложение по пути (если
не пусто)

Путь к каталогу для сохранения
вложений

Путь сохранения для письма (если
не пусто)

Путь к каталогу для сохранения
писем
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4.6.7.2.4. IMAP: Переместить e-mail
 
 

Рис. 4.6.7.11.
 

Команда «IMAP: переместить e-mail» расположена в разделе «Разное» в
панели выбора команд (см.Рис. 4.6.7.11.).
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MAP: переместить e-mail используется для перемещения email в папку по
IMAP протоколу (см.Табл. 4.6.7.7.).

 
Табл. 4.6.7.7.

Свойство Описание
Хост* Значение или значение

существующей переменной, которое
будет использоваться в качестве
имени хоста

Порт* Значение или значение
существующей переменной, которое
будет использоваться в качестве
порта

Использовать ssl* Флаг устанавливается для
использования SSL

Имя домена Значение или значение
существующей переменной, которое
будет использоваться в качестве
префикса домена для авторизации

Имя пользователя* Значение или значение
существующей переменной, которое
будет использоваться в качестве
имени пользователя

Пароль* Значение или значение
существующей переменной, которое
будет использоваться в качестве
пароля пользователя

Папка поиска Значение или значение
существующей переменной, которое
будет использоваться в качестве
наименования папки

Переменная с письмом* Переменная с объектом письма
Путь к папке* Значение или значение

существующей переменной, которое
будет использоваться в качестве
полного пути к паки
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4.6.7.2.5. IMAP: Получить папки
 
 

Рис. 4.6.7.12.
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Команда «IMAP: Получить папки» расположена в разделе «Разное» в
панели выбора команд (см.Рис. 4.6.7.12.).

IMAP: Получить папки используется для получения списка всех папкок по
IMAP протоколу (см.Табл. 4.6.7.8.).

 
 

Табл. 4.6.7.8.
Свойство Описание

Хост* Значение или значение
существующей переменной, которое
будет использоваться в качестве
имени хоста

Порт* Значение или значение
существующей переменной, которое
будет использоваться в качестве
порта

Использовать ssl* Флаг устанавливается для
использования SSL

Имя домена Значение или значение
существующей переменной, которое
будет использоваться в качестве
префикса домена для авторизации

Имя пользователя* Значение или значение
существующей переменной, которое
будет использоваться в качестве
имени пользователя

Пароль* Значение или значение
существующей переменной, которое
будет использоваться в качестве
пароля пользователя

Переменная с найденными папками Переменная для сохранения
полученной коллекции папок
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4.6.7.2.6. IMAP: Получить ссылки письма
 
 

Рис. 4.6.7.13.
 
 

Команда «IMAP: Получить ссылки письма» расположена в разделе
«Разное» в панели выбора команд (см.Рис. 4.6.7.13.).

IMAP: Получить ссылки письма используется для получения списка
ссылок из письма по IMAP протоколу (см.Табл. 4.6.7.9.).

 
 

Табл. 4.6.7.9.
Свойство Описание

Переменная с письмом* Переменная с объектом письма
Записать коллекцию ссылок в
переменную (если не пусто)*

Переменная для сохранения
полученной коллекции ссылок
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4.6.8. Условия и циклы
 

В данном разделе описаны все доступные функции группы "Условия и
циклы"  вкладки "Команды" студии Roomy bots.

4.6.8.1. Базовые
 

В данном разделе описаны все доступные функции группы "Условия и
циклы" подгруппы "Базовые" вкладки "Команды" студии Roomy bots.

4.6.8.1.1. Условие: Если
 
 

Рис. 4.6.8.1.
 
 

Команда «Условие: Если» расположена в разделе «Циклы и условия.
Базовые» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.8.1.).

Условие: Если используется для оценки логического условия (см. табл.
4.6.8.1.).
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Табл. 4.6.8.1.
Свойство Описание

Условие Укажите условие.
Синтаксис написания условий:
Равно:                         [a]==[b]
Не равно:                   [a]!=[b]
Больше:                      [a]>[b]
Больше или равно:  [a]>=[b]
Меньше:                     [a]<[b]
Меньше или равно: [a]=<[b]
Пустое значение:      [a]==Null
Не пустое значение: [a]!= Null
Содержит:                   [a] содержит [b]
Не содержит:              [a] не содержит [b]

Сложное условие И/ИЛИ:
И:                                [a]==[b] && [c]==[d]
ИЛИ:                            [a]==[b] || [c]==[d]
Переменные указываются в
квадратных скобках, значения без
скобок.

Пример блок схемы с условием Условие: Если (см. рис. 4.6.8.2.).

Рис. 4.6.8.2



196

4.6.8.1.2.  Завершить цикл
 
 

Рис. 4.6.8.3.
   

Команда «Завершить цикл» расположена в разделе «Циклы и условия.
Базовые» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.8.3.).

Завершить цикл используется выхода из текущего цикла (см. рис. 4.6.8.4.).
Пример блок схемы Цикл: Стоп цикл:
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Рис. 4.6.8.4.
 

4.6.8.1.3. Сохранить текущий объект цикла
 

Рис. 4.6.8.5.
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Команда «Сохранить текущий объект цикла» расположена в разделе
«Циклы и условия. Базовые» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.8.5.).

Сохранить текущий объект цикла используется при работе с Цикл:
Последовательный перебор коллекции. Данная команда сохраняет текущий
элемент коллекции в переменной (см. табл. 4.6.8.2.).

 
 

Табл. 4.6.8.2.
Свойство Описание

Наименование переменной Строковая переменная, в которой
будет сохраняться текущий элемент
коллекции.
 
 

Пример блок схемы Сохранить текущий объект цикла  (см. рис. 4.6.8.6.).

Рис. 4.6.8.6.
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4.6.8.1.4. Обработчик ошибок
 
 

Рис. 4.6.8.7.
 
 

        Команда «Обработчик ошибок» расположена в разделе «Циклы и
условия. Базовые» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.8.7.).

     Команда Обработчик ошибок позволяет выполнять альтернативные
действия, если в основной ветке скрипта произошла ошибка (см. рис.
4.6.8.1.8).    Команда Обработчик ошибок не позволяет использовать уровни
вложенности.
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Рис. 4.6.8.8.
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4.6.8.1.5. Продолжить цикл
 
 

Рис. 4.6.8.9.
 
 

Команда «Продолжить цикл» расположена в разделе «Циклы и условия.
Базовые» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.8.9.).

Команда Продолжить цикл позволяет завершить текущую итерацию
цикла и перейти к следующей.  
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4.6.8.2. Циклы
 

В данном разделе описаны все доступные функции группы "Условия и
циклы" подгруппы "Циклы" вкладки "Команды" студии Roomy bots.

4.6.8.2.1. Цикл с условием
 
 

Рис. 4.6.8.10.
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Команда «Цикл с условием» расположена в разделе «Циклы и условия.
Циклы» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.8.10.).

Цикл с условием используется для выполнения блока операций, пока
заданное условие ИСТИНА (см. табл. 4.6.8.3.).

 
 

Табл. 4.6.8.3.
Свойство Описание

Условие Укажите условие.
Синтаксис написания условий:
Равно:                         [a]==[b]
Не равно:                   [a]!=[b]
Больше:                      [a]>[b]
Больше или равно:  [a]>=[b]
Меньше:                     [a]<[b]
Меньше или равно: [a]=<[b]
Пустое значение:      [a]==Null
Не пустое значение: [a]!= Null
Содержит:                   [a] содержит [b]
Не содержит:              [a] не содержит [b]

Сложное условие И/ИЛИ:
И:                                [a]==[b] && [c]==[d]
ИЛИ:                            [a]==[b] || [c]==[d]
Переменные указываются в
квадратных скобках, значения без
скобок.

Пример блок схемы Цикл: Цикл с условием (см. рис. 4.6.8.11.).
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Рис. 4.6.8.11.



205

4.6.8.2.2. Цикл с последовательным перебором коллекции
 
 

Рис. 4.6.8.12.
 
 

Команда «Цикл с последовательным перебором коллекции»
расположена в разделе «Циклы и условия. Циклы» в панели выбора команд
(см. рис. 4.6.8.12.).

Цикл с последовательным перебором коллекции выполняется перебор
коллекции элементов, для каждого элемента выполняется заданный блок
операций. Первой командой в цикле необходимо добавлять команду Сохранить
текущий объект цикла, данная команда сохраняет текущий элемент коллекции
в переменной.

Пример блок схемы Цикл с последовательным перебором коллекции
(см. рис. 4.6.8.13.).
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Рис. 4.6.8.13.
 

4.6.8.2.3. Цикл с последовательным перебором N раз
 
 
 

Рис. 4.6.8.14.
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Команда «Цикл с последовательным перебором N раз» расположена в

разделе «Циклы и условия. Циклы» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.8.14.).
Цикл с последовательным перебором N раз повторяет все действия в

цикле указанное количество раз.
Пример блок схемы Цикл с последовательным перебором N раз (см.

рис. 4.6.8.15.). В переменную команды "Сохранить текущий объект цикла" будет
записан номер выполняемой итерации, начиная с 1.

Рис. 4.6.8.15.
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4.6.9. OXML Excel команды
 

В данном разделе описаны все доступные функции группы "OXML Excel
команды"  вкладки "Команды" студии Roomy bots.

4.6.9.1. Базовые
 

В данном разделе описаны все доступные функции группы "OXML Excel
команды" подгруппы "Базовые" вкладки "Команды" студии Roomy bots.

4.6.9.1.1. OXML Excel: копировать диапазон (расширенная)
 
 

Рис. 4.6.9.1.
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Команда «OXML Excel: копировать диапазон (расширенная)»
расположена в разделе «OXML Excel команды. Базовые» в панели выбора
команд (см. рис. 4.6.9.1.).

«OXML Excel: копировать диапазон (расширенная)» используется для
копирования диапазона ячеек в Excel (см. табл. 4.6.9.1.).

 
 

Табл. 4.6.9.1.
Свойство Описание

Имя экземпляра источника Имя экземпляра Excel из которого
необходимо копировать ячейки.

Копируемый диапазон Диапазон ячеек для копирования.
Можно указать отдельно столбцы,
строки или ячейки.

Имя целевого экземпляра Имя экземпляра Excel в который
необходимо копировать ячейки.

Целевой диапазон Диапазон ячеек в который будут
скопированы ячейки. Можно указать
отдельно столбцы, строки или
ячейки.
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4.6.9.1.2. OXML Excel: задать формулу
 
 

Рис. 4.6.9.2.

Команда «OXML Excel: задать формулу» расположена в разделе «OXML
Excel команды. Базовые» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.9.2.).

«OXML Excel: задать формулу» используется для вставки формулы в
ячейки Excel (см. табл. 4.6.9.2.).
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Табл. 4.6.9.2.
Свойство Описание

Имя экземпляра приложения Имя экземпляра, с которым
приложение excel будет выполняться
действие

Диапазон или ячейка Диапазон ячеек или ячейка куда
будет вставлена формула.

Формула Формула, которая применяется для
работы в Excel.

 
 

4.6.9.1.3. OXML Excel: заменить текст
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Рис. 4.6.9.3.
 
 

Команда «OXML Excel: заменить текст» расположена в разделе «OXML
Excel команды. Базовые» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.9.3.).

«OXML Excel: заменить текст» используется для замены значений в
указанных ячейках Excel (см. табл. 4.6.9.3.).

 
 

Табл. 4.6.9.3.
Свойство Описание

Имя экземпляра приложения Имя экземпляра, с которым
приложение excel будет выполняться
действие.

Область поиска (пустая – весь лист) Область поиска текста для замены.
Можно указать диапазон, строки или
столбцы. Если оставить поле пустым,
поиск будет осуществляться на всем
листу.

Полное совпадение При проставлении данного флага
поиск будет осуществляться по
полному совпадению с указанным
тестом, в противном случае по
вхождению строки.

Текст для поиска Текст, который необходимо найти и
заменить.

Текст для замены Текст, на который будет заменен
искомый текст.

Файл Для многократной замены можно
использовать текстовый файл
с перечнем значений. Формат
значений в файле:
искомый текст1$$текст для замены1
искомый текст2$$текст для замены2
искомый текст3$$текст для замены3
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4.6.9.1.4. OXML Excel: пронумеровать
 
 

Рис. 4.6.9.4.
 
 

Команда «OXML Excel: пронумеровать» расположена в разделе «OXML
Excel команды. Базовые» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.9.4.).

«OXML Excel: пронумеровать» используется для автоматического
проставление номеров по порядку в указанных ячейках Excel (см. табл. 4.6.9.4.).
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Табл. 4.6.9.4.
Свойство Описание

Имя экземпляра приложения Имя экземпляра, с которым
приложение excel будет выполняться
действие.

От ячейки Ячейка, с которой необходимо
начинать проставление нумерации.

До ячейки Последняя ячейка для проставления
нумерации.

Начальное значение Числовое значение с которого
начинается нумерация по порядку.

Конечное значение Значение до которого будет
проставляться нумерация

 
 

4.6.9.1.5. OXML Excel: удалить строку
 
 

Рис. 4.6.9.5.
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Команда «OXML Excel: удалить строку» расположена в разделе «OXML

Excel команды. Базовые» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.9.5.).
«OXML Excel: удалить строку» используется для удаления диапазона строк

в Excel (см. табл. 4.6.9.5.).

Табл. 4.6.9.5.
Свойство Описание

Имя экземпляра приложения Имя экземпляра, с которым
приложение excel будет выполняться
действие.

Номер строки («С») Номер строки, с которой необходимо
начать удаление диапазона. Если
нужно удалить только одну строку,
заполняется только это поле

Номер строки («ПО», если не пусто,
считаем диапазон)

Номер строки, до которой
необходимо удалять строки (включая
ее). Если оставить поле пустым,
будет удаляться только одна строка,
указанная в предыдущем поле.

Смещение вверх При проставлении данного флага,
после удаления будет производиться
смещение оставшихся строк вверх.
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4.6.9.1.6. OXML Excel: удалить изображения
 
 

Рис. 4.6.9.6.
 
 

Команда «OXML Excel: удалить изображения» расположена в разделе
«OXML Excel команды. Базовые» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.9.6.).

«OXML Excel: удалить изображения» используется для автоматического
удаления изображений в ячейках Excel (см. табл. 4.6.9.6.).

 
 

Табл. 4.6.9..6
Свойство Описание

Имя экземпляра приложения Имя экземпляра, с которым
приложение excel будет выполняться
действие.

Область поиска (пустая – весь лист) Область поиска изображений.
Можно указать диапазон, строки или
столбцы. Если оставить поле пустым,
поиск будет осуществляться на всем
листу.
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4.6.9.1.7. OXML Excel: удалить столбец
 
 

Рис. 4.6.9.7.
 
 

Команда «OXML Excel: удалить столбец» расположена в разделе «OXML
Excel команды. Базовые» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.9.7.).

«OXML Excel: удалить столбец» используется для удаления диапазона
столбцов в Excel (см. табл. 4.6.9.7.).
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Табл. 4.6.9.7.
Свойство Описание

Имя экземпляра приложения Имя экземпляра, с которым
приложение excel будет выполняться
действие.

Буква колонки («С») Буква колонки, с которой
необходимо начать удаление
диапазона. Если нужно удалить
только одну колонку, заполняется
только это поле

Буква колонки («ПО», если не пусто,
считаем диапазон)

Буква колонки, до которой
необходимо удалять колонки
(включая ее). Если оставить поле
пустым, будет удаляться только одна
колонка, указанная в предыдущем
поле.

Смещение влево При проставлении данного флага,
после удаления будет производиться
смещение оставшихся колонок
влево.
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4.6.9.1.8. OXML Excel: создать набор данных
 
 

Рис. 4.6.9.8.
 
 

Команда «OXML Excel: создать набор данных» расположена в разделе
«OXML Excel команды. Базовые» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.9.8.).

«OXML Excel: создать набор данных» используется для создания набора
данных по заданному диапазону (см. табл. 4.6.9.8.).
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Табл. 4.6.9.8.
Свойство Описание

Имя таблицы Необходимо указать переменную с
типом «коллекция строк».

Имя экземпляра приложения Имя экземпляра, с которым
приложение excel будет выполняться
действие

Имя листа Введите имя листа в рабочей книге.
Диапазон Укажите диапазон ячеек, который

будет записан в набор данных
(А1:С50 или пусто).
Если диапазон не указан, то в набор
данных будет записан весь лист

Превратить в список строк Флаг проставляется если необходимо
получать все значения столбцов как
строку с разделителем. Коллекция
строк будет записана в переменную в
поле «Имя таблицы».

Переменная для количества строк Необходимо указать переменную
с типом «целое число», в эту
переменную будет записано кол-во
строк в файле excel (отсчет идет по
первой строке).
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4.6.9.1.9. OXML Excel: копировать диапазон
 
 

Рис. 4.6.9.9.
 
 

Команда «OXML Excel: копировать диапазон» расположена в разделе
«OXML Excel команды. Базовые» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.9.9.).

«OXML Excel: копировать диапазон» используется для копирования
диапазона ячеек с текущего листа на другой лист в данной файле Excel (см. табл.
4.6.9.9.).
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Табл. 4.6.9.9.
Свойство Описание

Имя экземпляра приложения Имя экземпляра, с которым
приложение excel будет выполняться
действие.

Копируемый диапазон Диапазон ячеек, который
необходимо скопировать с текущего
листа

Имя (номер) листа целевого
диапазона

Имя или номер по порядку листа,
на который необходимо скопировать
указанный диапазон.

Целевой диапазон Диапазон ячеек выбранного листа,
в который будут скопированы
указанные ячейки.

 
 

4.6.9.1.10. OXML Excel: добавить лист
 
 

Рис. 4.6.9.10.



223

Команда «OXML Excel: добавить лист» расположена в разделе «OXML
Excel команды. Базовые» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.9.10.).

«OXML Excel: добавить лист» используется для добавления нового листа
в текущий файл Excel (см. табл. 4.6.9.10.).

 
 

Табл. 4.6.9.10.
Свойство Описание

Имя экземпляра приложения Имя экземпляра, с которым
приложение excel будет выполняться
действие.

Имя нового листа Имя листа, который будет добавлен.
Позиция Позиция добавляемого листа.

 
 

4.6.9.1.11. OXML Excel: добавить строку
 
 

Рис. 4.6.9.11.
 
 

Команда «OXML Excel: добавить строку» расположена в разделе «OXML
Excel команды. Базовые» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.9.11.).
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«OXML Excel: добавить строку» используется для автоматического
добавлении строки в текущий файл Excel (см. табл.4.6.9.11.).

 
Табл. 4.6.9.11.

Свойство Описание
Имя экземпляра приложения Имя экземпляра, с которым

приложение excel будет выполняться
действие.

Номер строки Номер строки, перед которой будет
добавлена новая строки.

 
 

4.6.9.1.12. OXML Excel: добавить столбец
 
 

Рис. 4.6.9.12.
 
 

Команда «OXML Excel: добавить столбец» расположена в разделе «OXML
Excel команды. Базовые» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.9.12.).

«OXML Excel: добавить столбец» используется для автоматического
снятия объединения с указанных ячеек в Excel (см. табл. 4.6.9.12.).
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Табл. 4.6.9.12.
Свойство Описание

Имя экземпляра приложения Имя экземпляра, с которым
приложение excel будет выполняться
действие.

Наименование колонки Буква столбца, перед которым будет
добавлена новый столбец.

 
 

4.6.9.1.13. OXML Excel: сделать лист активным
 
 

Рис. 4.6.9.13.
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Команда «OXML Excel: сделать лист активным» расположена в разделе
«OXML Excel команды. Базовые» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.9.13.).

«OXML Excel: сделать лист активным» используется для автоматического
снятия объединения с указанных ячеек в Excel (см. табл. 4.6.9.13.).

Табл. 4.6.9.13.
Свойство Описание

Имя экземпляра приложения Имя экземпляра, с которым
приложение excel будет выполняться
действие.

Имя листа Имя или номер листа, который
необходимо сделать активным.
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4.6.9.2. Управляющие
 

В данном разделе описаны все доступные функции группы "OXML Excel
команды" подгруппы "Управляющие" вкладки "Команды" студии Roomy bots.

4.6.9.2.1. OXML Excel: сохранить
 
 

Рис. 4.6.9.14.
 
 

Команда «OXML Excel: сохранить» расположена в разделе «OXML Excel
команды. Управляющие» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.9.14.).

«OXML Excel: сохранить» используется для сохранения текущего файла
Excel (см. табл. 4.6.9.14.).
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Табл. 4.6.9.14.
Свойство Описание

Имя экземпляра приложения Имя экземпляра, с которым
приложение excel будет выполняться
действие.

Копирование Если проставлен этот флаг, будет
сохранена копия файла с указанным
именем, в противном случае файл
будет пересохранен с новым именем.

Путь для сохранения Полный путь для нового файла.
 
 

4.6.9.2.2. OXML Excel: открыть
 
 

Рис. 4.6.9.15.
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Команда «OXML Excel: открыть» расположена в разделе «OXML Excel
команды.Управляющие» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.9.14.).

«OXML Excel: открыть» используется для открытия файла Excel (см. табл.
4.6.9.15.).

 
 

Табл. 4.6.9.15.
Свойство Описание

Имя экземпляра приложения Имя экземпляра, с которым
приложение excel будет выполняться
действие.

Путь к открываемому файлу Полный путь до файла.
 
 

4.6.9.2.3. OXML Excel: создать
 

Рис. 4.6.9.16.
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Команда «OXML Excel: создать» расположена в разделе «OXML Excel
команды. Управляющие» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.9.16.).

«OXML Excel: создать» используется для создания нового файла Excel (см.
табл. 4.6.9.16.).

 
 

Табл. 4.6.9.16.
Свойство Описание

Имя экземпляра приложения Имя экземпляра, с указанным
экземпляром приложения Excel будет
выполняться действие.

Путь к файлу Путь и имя файла для создания.
Имя листа Имя листа для созданного файла

 
 

4.6.9.2.4. OXML Excel: закрыть приложение
 
 

Рис. 4.6.9.17.
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Команда «OXML Excel: закрыть приложение» расположена в разделе
«OXML Excel команды. Управляющие» в панели выбора команд (см. рис.
4.6.9.17.).

«OXML Excel: закрыть приложение» используется закрытия текущего
файла Excel (см. табл. 4.6.9.17.).

 
 

Табл. 4.6.9.17.
Свойство Описание

Имя экземпляра приложения Имя экземпляра, с которым
приложение excel будет выполняться
действие.

Сохранить перед выходом При проставлении данного флага,
текущий файл Excel будет сохранен.
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4.6.9.3. Работа с ячейками
 

В данном разделе описаны все доступные функции группы "OXML Excel
команды" подгруппы "Работа с ячейками" вкладки "Команды" студии Roomy bots.

4.6.9.3.1. OXML Excel: разъединить ячейки
 
 

Рис. 4.6.9.18.
 
 

Команда «OXML Excel: разъединить ячейки» расположена в разделе
«OXML Excel команды. Работа с ячейками» в панели выбора команд (см. рис.
4.6.9.18.).

«OXML Excel: разъединить ячейки» используется для автоматического
снятия объединения с указанных ячеек в Excel (см. табл. 4.6.9.18.).
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Табл. 4.6.9.18.
Свойство Описание

Имя экземпляра приложения Имя экземпляра, с которым
приложение excel будет выполняться
действие

Адрес ячейки, номер строки или
буква колонки

Может быть указана одна или
диапазон ячеек, номер строки или
буква колонки. Если оставить пустое
значение, примениться ко всему
листу.

 
 
 

4.6.9.3.2. OXML Excel: установить значение ячейки
 
 

Рис. 4.6.9.19.
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Команда «OXML Excel: установить значение ячейки» расположена в
разделе «OXML Excel команды. Работа с ячейками» в панели выбора команд
(см. рис. 4.6.9.19.).

«OXML Excel: установить значение ячейки» используется для установки
значения в ячейку Excel (см. табл. 4.6.9.19.).

 
Табл. 4.6.9.19.

Свойство Описание
Имя экземпляра приложения Имя экземпляра, с которым

приложение excel будет выполняться
действие.

Адрес ячейки (например A4) Адрес ячейки, должны
использоваться только буквы
английского алфавита.

Текст для вставки Текст, который необходимо вставить
в ячейку.

Использовать форматирование Флаг, при проставлении которого
и выборе формата будет
автоматически производиться
форматирование указанной ячейки.

Формат Формат, который будет применен
к ячейке при проставлении флага
«Использовать форматирование».

.
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4.6.9.3.3. OXML Excel: объединить ячейки
 
 

Рис. 4.6.9.20.
 
 

Команда «OXML Excel: объединить ячейки» расположена в разделе
«OXML Excel команды. Работа с ячейками» в панели выбора команд (см. рис.
4.6.9.20.).

«OXML Excel: объединить ячейки» используется для автоматического
объединения указанных ячеек в Excel (см. табл. 4.6.9.20.).

 
 

Табл. 4.6.9.20.
Свойство Описание

Имя экземпляра приложения Имя экземпляра, с которым
приложение excel будет выполняться
действие.

Начальный адрес ячейки (например
A4)

Начальная ячейка для объединения.

Конечный адрес ячейки Конечная ячейка для объединения
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4.6.9.3.4. OXML Excel: получить значение ячейки
 
 

Рис. 4.6.9.21.
 
 

Команда «OXML Excel: получить значение ячейки» расположена в
разделе «OXML Excel команды. Работа с ячейками» в панели выбора команд
(см. рис. 4.6.9.21.).

«OXML Excel: получить значение ячейки» используется для сохранения
значения из указанной ячееки в Excel (см. табл. 4.6.9.21.).
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Табл. 4.6.9.21.
Свойство Описание

Имя экземпляра приложения Имя экземпляра, с которым
приложение excel будет выполняться
действие.

Адрес ячейки (например А4) Ячейка, значение из которой
необходимо получить.

Сохранить в переменную Переменная, в которую сохраняется
значение из ячейки.

 
 
 

4.6.9.3.5. OXML Excel: форматировать ячейки
 
 

Рис. 4.6.9.22.
 
 

Команда «OXML Excel: форматировать ячейки» расположена в разделе
«OXML Excel команды. Работа с ячейками» в панели выбора команд (см. рис.
4.6.9.22.).
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«OXML Excel: форматировать ячейки» используется для изменения
формата указанных ячеек в Excel (см. табл. 4.6.9.22.).

 
 

Табл. 4.6.9.22.
Свойство Описание

Имя экземпляра приложения Имя экземпляра, с которым
приложение excel будет выполняться
действие.

Диапазон или ячейка (не пустое) Диапазон ячеек или ячейка,
для которых необходимо изменить
формат.

Формат Формат, который должен быть
применен к указанным ячейкам.

 
 

4.6.9.3.6. OXML Excel: найти ячейки
 
 

Рис. 4.6.9.23.
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Команда «OXML Excel: найти ячейки» расположена в разделе «OXML
Excel команды. Работа с ячейками» в панели выбора команд (см. Рис. 4.6.9.23.).

«OXML Excel: найти ячейки» используется для поиска адреса ячейки в
зависимости от указанного в ней значения (см. табл. 4.6.9.23.).

 
 

Табл. 4.6.9.23.
Свойство Описание

Имя экземпляра приложения Имя экземпляра, с которым
приложение excel будет выполняться
действие.

Область поиска (пустая – весь лист) Область для писка указанного
значения. Можно указать диапазон,
строки или столбцы. Если оставить
поле пустым, поиск будет
осуществляться на всем листу.

Текст для поиска Текст, который необходимо найти в
ячейках.

Часть адреса Выбирается вариант возвращения
адреса найденной ячейки:
Полный – А3;
Буква – А;
Цифра – 3;

Уникальные значения Если проставить данный флаг, при
получении только части адреса
(буквы столбца или цифры строки)
если в одном столбце/строке
повторяется искомое значение
несколько раз, этот столбец/строка
будет сохраняться в переменную
только один раз.

Переменная для списка Списочная переменная, в которую
будут сохраняться найденные
значения. Если найдено одно
значение, переменная все равно
должна быть списочной.
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4.6.10. MS Outlook команды
 

В данном разделе описаны все доступные функции группы "MS Outlook
команды"  вкладки "Команды" студии Roomy bots.

4.6.10.1. Базовые
 

В данном разделе описаны все доступные функции группы "MS Outlook
команды" подгруппы "Базовые" вкладки "Команды" студии Roomy bots.

4.6.10.1.1. Outlook: получить карточку контакта
 
 

Рис. 4.6.10.1.
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Команда «Outlook: получить карточку контакта» расположена в разделе

«MS Outlook команды. Базовые» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.10.1.).
Outlook: получить карточку контакта используется для получения

информации из карточки контакта в Outlook (см. табл. 4.6.10.1.).
 
 

Табл. 4.6.10.1.
Свойство Описание

Имя экземпляра приложения Имя экземпляра указанного в
команде «Outlook:   открыть
приложение».
Команда «Outlook:   удалить
письмо», должна использоваться
после команды  «Outlook:  получить
письмо», действие выполняется
над полученным данной командой
письмом.

Адрес для поиска Электронный адрес, к которому
привязана карточка пользователя.

Параметры поиска и сохранения
результата

Параметры карточки контакта,
которые необходимо получить и
сохранить в переменную
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4.6.10.1.2. Outlook: получить информацию пользователя
 
 

Рис. 4.6.10.2.
 
 

Команда «Outlook: получить информацию пользователя» расположена
в разделе «MS Outlook команды. Базовые» в панели выбора команд (см. рис.
4.6.10.2.).

«Outlook: получить информацию пользователя» позволяет получить
контактную информацию пользователя в Outlook (см. табл. 4.6.10.2.).
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Табл. 4.6.10.2.
Свойство Описание

Переменная с письмом для поиска Поле обязательно к заполнению.
Указывается переменная
содержащая текущий элемент
коллекции писем (текущее письмо).
Для работы с текущим элементом
коллекции см раздел Условия и
циклы – Цикл: Текущий элемент
коллекции.

Параметры писка и сохранения
результата

Контактная информация
пользователя, которую необходимо
получать.
 
 

     В открывшемся окне, в поле «Тип» выбирается тип информации о пользователе,
а в поле «Значение» - значение переменной для сохранения этой информации
(см. рис. 4.6.10.3.).

 

Рис. 4.6.10.3.
 
 

     Перечень контактной информации по пользователю (см. табл. 4.6.10.3.):
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Табл. 4.6.10.3.
Свойство Описание

FirstName Имя пользователя.
LastName Фамилия пользователя.
MiddleName Отчество пользователя.
FullName Полное имя пользователя.
Company Название компании пользователя.
JobTitle Должность пользователя.
Email Адрес электронной почты

пользователя.
HomePhone Домашний телефон пользователя.
MobilePhone Мобильный телефон пользователя.
WorkPhone Рабочий телефон пользователя.
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4.6.10.2. Управляющие
 

В данном разделе описаны все доступные функции группы "MS Outlook
команды" подгруппы "Управляющие" вкладки "Команды" студии Roomy bots.

4.6.10.2.1. Outlook: закрыть приложение
 
 

Рис. 4.6.10.4.
 
 

Команда «Outlook:  закрыть приложение» расположена в разделе «MS
Outlook команды. Управляющие» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.10.4.).

Outlook:   закрыть приложение используется для закрытия приложения
Outlook (см. табл. 4.6.10.4.).

 
 

Табл. 4.6.10.4.
Свойство Описание

Имя экземпляра приложения Имя экземпляра указанного в
команде «Outlook:   открыть
приложение», указанный экземпляр
приложения Outlook будет закрыт
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4.6.10.2.2. Outlook:  открыть приложение
 
 

Рис. 4.6.10.5.
 
 

Команда «Outlook:  открыть приложение» расположена в разделе «MS
Outlook команды. Управляющие» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.10.5.).

Outlook:   открыть приложение используется для открытия приложения
Outlook (см. табл. 4.6.10.5.).
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Табл. 4.6.10.5.
Свойство Описание

Имя экземпляра приложения Имя экземпляра, которое будет
присвоено приложению.
Данное имя будет использоваться
в других командах для указания,
в каком экземпляре приложения
Outlook выполнять действия.
При выборе переменной в качестве
имени экземпляра, необходимо
присвоить данной переменной
уникальное значение по умолчанию.

Адрес почты Значение или данные из
переменной, которые будет
использоваться в качестве аккаунта
при работе с приложением Outlook.

Пароль Значение или данные из
переменной, которые будет
использоваться в качестве пароля.

Использовать учетные данные Флаг устанавливается, если требуется
использовать учетные данные



248

4.6.10.3. Работа с письмами
 

В данном разделе описаны все доступные функции группы "MS Outlook
команды" подгруппы "Работа с письмами" вкладки "Команды" студии Roomy bots.

4.6.10.3.1. Outlook: удалить письмо
 
 

Рис. 4.6.10.6.
 
 

Команда «Outlook: удалить письмо» расположена в разделе «MS Outlook
команды. Работа с письмами» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.10.6.).

Outlook: удалить письмо используется для удаления найденного
сообщения в Outlook. Команда «Outlook: удалить письмо», должна
использоваться после команды «Outlook:   получить письмо», если
необходимо действие выполняется над полученным данной командой письмом
(см. табл. 4.6.10.6.).
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Табл. 4.6.10.6.
Свойство Описание

Имя экземпляра приложения Имя экземпляра, указанного в
команде «Outlook: открыть
приложение». Используется если
необходимо удалить одно письмо,
найденное с помощью команды
«Outlook: получить письмо»,
действие выполняется над
полученным данной командой
письмом.

Переменная с письмом Используется если необходимо
обрабатывать коллекцию писем.
Указывается переменная
содержащая текущий элемент
коллекции писем (текущее письмо).
Для работы с текущим элементом
коллекции см раздел Условия и
циклы – Цикл: Текущий элемент
коллекции.
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4.6.10.3.2. Outlook: получить коллекцию писем
 
 

Рис. 4.6.10.7.
 

Команда «Outlook:  получить коллекцию писем» расположена в разделе
«MS Outlook команды. Работа с письмами» в панели выбора команд (см. рис.
4.6.10.7.).
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«Outlook:   получить коллекцию писем» позволяет сохранить в
переменной несколько писем по заданным критериям отбора (см. табл. 4.6.10.7.).

Табл. 4.6.10.7.
Свойство Описание

Имя экземпляра приложения Имя экземпляра, которое будет
присвоено приложению.
Данное имя будет использоваться
в других командах для указания,
в каком экземпляре приложения
Outlook выполнять действия.
При выборе переменной в качестве
имени экземпляра, необходимо
присвоить данной переменной
уникальное значение по умолчанию.

Папка для поиска Поле обязательно к заполнению.
Значение или данные из
переменной, которые будут
использоваться в качестве имени
папки, в которой производится поиск
письма в  Outlook.

Отправитель Значение или данные из
переменной, по которым будет
осуществляться поиск в поле
Отправитель.

Получатель Значение или данные из
переменной, по которым будет
осуществляться поиск в поле
Получатель.

Тема письма Значение или данные из
переменной, по которым будет
осуществляться поиск в поле Тема.

Текст письма Значение или данные из
переменной, по которым будет
осуществляться поиск в тексте
письма.

Полное совпадение отправителя Данный флаг устанавливается,
если требуется осуществлять поиск
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письма по точному совпадению в
поле отправитель.

Полное совпадение получателя Данный флаг устанавливается,
если требуется осуществлять поиск
письма по точному совпадению в
поле получатель.

Полное совпадение темы Данный флаг устанавливается,
если требуется осуществлять поиск
письма по точному совпадению в
поле Тема

Полное совпадение текста письма Данный флаг устанавливается,
если требуется осуществлять поиск
письма по точному совпадению в
тексте письма

Задать дату:  
Дата отправки Поиск будет осуществляться по дате

и времени отправления письма
Дата получения Поиск будет осуществляться по дате

и времени получения письма
Начальное время Начало временного интервала для

поиска (dd/mm/yyyy hh:mm:ss)
Конечное время Конец временного интервала для

поиска (dd/mm/yyyy hh:mm:ss)
Записать коллекцию в переменную Поле обязательно к заполнению.

Переменная (тип – коллекция строк),
в которую будет записан перечень
писем, попадающих в критерии
отбора. Для работы с коллекцией
см раздел Условия и циклы –
Цикл: Последовательный перебор
коллекции.

Тип поиска: Письмо будет отмечено как
прочитанное

Все Выбираются все письма и
прочитанные, и не прочитанные.

Не прочитанные Выбираются только не прочитанные
письма.
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Прочитанные Выбираются только прочитанные
письма.
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4.6.10.3.3. Outlook:  получить письмо
 

Рис. 4.6.10.8.
 

Команда «Outlook:   получить письмо» расположена в разделе «MS
Outlook команды. Работа с письмами» в панели выбора команд (см. рис.
4.6.10.8.).
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Outlook:  получить письмо используется для поиска сообщения в Outlook
(см. табл. 4.6.10.8.).

 
Табл. 4.6.10.8.

Свойство Описание
Имя экземпляра приложения Имя экземпляра, которое будет

присвоено приложению.
Данное имя будет использоваться
в других командах для указания,
в каком экземпляре приложения
Outlook выполнять действия.
При выборе переменной в качестве
имени экземпляра, необходимо
присвоить данной переменной
уникальное значение по умолчанию.

Папка для поиска Поле обязательно к заполнению.
Значение или данные из
переменной, которые будут
использоваться в качестве имени
папки, в которой производится поиск
письма в  Outlook.

Только в непрочитанных Данный флаг устанавливается,
если требуется осуществлять поиск
письма только среди непрочитанных
писем

Отправитель Значение или данные из
переменной, по которым будет
осуществляться поиск в поле
Отправитель.

Получатель Значение или данные из
переменной, по которым будет
осуществляться поиск в поле
Получатель.

Полное совпадение темы Данный флаг устанавливается,
если требуется осуществлять поиск
письма по точному совпадению в
поле Тема

Тема письма Поле обязательное к заполнению.
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Значение или данные из
переменной, по которым будет
осуществляться поиск в поле Тема.

Полное совпадение темы Данный флаг устанавливается,
если требуется осуществлять поиск
письма по точному совпадению в
теме.

Текст письма Значение или данные из
переменной, по которым будет
осуществляться поиск в тексте
письма.

Полное совпадение текста письма Данный флаг устанавливается,
если требуется осуществлять поиск
письма по точному совпадению в
тексте письма.

Задать дату:  
      Дата отправки Поиск будет осуществляться по дате

и времени отправления письма
      Дата получения Поиск будет осуществляться по дате

и времени получения письма
Начальное время Начало временного интервала для

поиска (dd/mm/yyyy hh:mm:ss)
Конечное время Конец временного интервала для

поиска (dd/mm/yyyy hh:mm:ss)
Записать тему в переменную (если
не пусто)

Переменная, в которую будет
записано значение из поля Тема из
найденного письма.

Записать текст в переменную (если
не пусто)

Переменная, в которую будут
записаны данные из тела письма.

Сохранить вложения по пути (если
не пусто)

Значение или данные из
переменной, которые будет
использоваться в качестве пути к
директории.
Так же предусмотрена возможность
выбора директории через
диалоговое окно.

Пометить как прочитанное Письмо будет отмечено как
прочитанное
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4.6.10.3.4. Outlook:  переместить письмо
 
 

Рис. 4.6.10.9.
 
 

Команда «Outlook:   переместить письмо» расположена в разделе «MS
Outlook команды» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.10.9.).   

Outlook:  переместить письмо используется для перемещения найденного
сообщения в Outlook (см. табл. 4.6.10.9.).
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Табл. 4.6.10.9.
Свойство Описание

Имя экземпляра приложения Имя экземпляра указанного в
команде «Outlook:   открыть
приложение».
Используется если необходимо
переместить одно письмо,
найденное с помощью команды
«Outlook: получить письмо»,
действие выполняется над
полученным данной командой
письмом.

Переменная с письмом Используется если необходимо
обрабатывать коллекцию писем.
Указывается переменная
содержащая текущий элемент
коллекции писем (текущее письмо).
Для работы с текущим элементом
коллекции см раздел Условия и
циклы – Цикл: Текущий элемент
коллекции.

Создать папку, если не существует Данный флаг устанавливается, если
требуется создать папку если она не
существует

Папка Имя папки, куда будет перемещено
письмо

«Забыть» письмо Данный флаг устанавливается, если
над данным письмом больше не
требуется выполнять действия
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4.6.10.3.5. Outlook:  ответить на письмо
 
 

Рис. 4.6.10.10.
 

Команда «Outlook:   ответить на письмо» расположена в разделе «MS
Outlook команды» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.10.10.).

Outlook:   ответить на письмо используется для создания ответного
сообщения на найденное письмо в Outlook (см. табл. 4.6.10.10.).
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Табл. 4.6.10.10.
Свойство Описание

Имя экземпляра приложения Имя экземпляра, указанного в
команде «Outlook: открыть
приложение». Используется

если необходимо ответить
на одно письмо, найденное с
помощью команды «Outlook:
получить письмо», действие
выполняется над полученным
данной командой письмом.

Переменная с письмом Используется если необходимо
ответить на каждое письмо в

коллекции писем. Указывается
переменная содержащая текущий

элемент коллекции писем
(текущее письмо). Для работы с
текущим элементом коллекции
см раздел Условия и циклы –

Цикл: Текущий элемент коллекции.
Как ответить:  

           Ответить автору Ответ будет направлен
автору письма

            Ответить всем Ответ будет направлен
всем получателям письма

           Другой получатель Указать адрес для отправки письма.
Получатели Значение или данные из

переменной, которые
будут использоваться в

качестве получателя письма.
Для указания нескольких
получателей необходимо

использовать разделитель “;”
Текст письма Значение или данные из

переменной, которые будет
добавлены в тело письма.

Вложения (пути к файлам) Значение или данные из
переменной, которые
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будет использоваться в
качестве пути к файлу.
Так же предусмотрена

возможность выбора файла
через диалоговое окно.

Можно выбрать несколько
файлов для вложения.

«Забыть» письмо Данный флаг устанавливается, если
над данным письмом больше не
требуется выполнять действия

 
 

4.6.10.3.6. Outlook:  отправить сообщение
 
 

Рис. 4.6.10.11.
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Команда «Outlook:   отправить письмо» расположена в разделе «MS
Outlook команды» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.10.11.).

Outlook:  отправить письмо используется для создания нового сообщения
в Outlook (см. табл. 4.6.10.11.).

 
 

Табл. 4.6.10.11.
Свойство Описание

Имя экземпляра приложения Имя экземпляра указанного в
команде «Outlook:   открыть
приложение».

Тема письма Значение или данные из
переменной, которые будут
использоваться в качестве темы
письма.

Текст письма Значение или данные из
переменной, которые будут
добавлены в тело письма.

Получатель Значение или данные из
переменной, которые будут
использоваться в качестве
получателя письма. Для указания
нескольких получателей необходимо
использовать разделитель “;”

Вложения (пути к файлам) Значение или данные из
переменной, которые будет
использоваться в качестве пути к
файлу.
Так же предусмотрена возможность
выбора файла через диалоговое
окно.
Можно выбрать несколько файлов
для вложения.
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4.6.10.3.7. Outlook: получить данные письма
 
 

Рис. 4.6.10.12.
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Команда «Outlook: получить данные письма» расположена в разделе
«MS Outlook команды» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.10.12.).

«Outlook: получить данные письма» используется для получения
информации из письма, которое сохранено в коллекции писем (см. табл.
4.6.10.12.).

 
 

Табл. 4.6.10.12.
Свойство Описание

Переменная с письмом Поле обязательно к заполнению.
Указывается переменная
содержащая текущий элемент
коллекции писем (текущее письмо).
Для работы с текущим элементом
коллекции см раздел Условия и
циклы – Цикл: Текущий элемент
коллекции.

Записать отправителя в
переменную (если не пусто)

Переменная, в которую будут
записан электронный адрес
отправителя письма.

Записать имя отправителя в
переменную (если не пусто)

Переменная, в которую будут
записаны короткое имя отправителя
из свойств письма.

Записать получателей в
переменную (если не пусто)

Переменная, в которую будут
записаны данные получателей
письма.

Записать тему в переменную (если
не пусто)

Переменная, в которую будут
записаны данные темы письма.

Записать текст в переменную (если
не пусто)

Переменная, в которую будут
записаны данные текста письма.

Заголовки и переменные В данном разделе можно выбрать
заголовки свойств письма и
сохранить их в соответствующие
переменные.

Полный текст заголовков (если не
пусто)

Полный текст всех заголовков из
свойства письма.

Сохранить вложения по пути (если
не пусто)

Адрес папки для сохранения
вложений из письма
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4.6.11. Автоматизация приложений
 

В данном разделе описаны все доступные функции группы "Автоматизация
приложений" вкладки "Команды" студии Roomy bots.

4.6.11.1. Базовые
 

В данном разделе описаны все доступные функции группы "Автоматизация
приложений" подгруппы "Базовые" вкладки "Команды" студии Roomy bots.

4.6.11.1.1. Кликнуть по координатам    
 

Рис. 4.6.11.1.
 

Команда «Кликнуть по координатам» расположена в разделе
«Автоматизация приложений» в панели выбора команд (см. Рис. 4.6.11.1.).

Кликнуть по координатам используется для вызова действия клавишей
мыши по заданным координатам экрана.

Команда автоматически добавляется в блок схему при выполнении
соответствующего действия при использовании функционала «Запись
процесса».
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4.6.11.1.2. Кликнуть по элементу окна
 
 

Рис. 4.6.11.2.
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Команда «Кликнуть по элементу окна» расположена в разделе
«Автоматизация приложений» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.11.2.).

Кликнуть по элементу окна используется для вызова действия клавишей
мыши по выделенному элементу окна.

Команда автоматически добавляется в блок схему при выполнении
соответствующего действия при использовании функционала «Запись
процесса».

4.6.11.1.3. Развернуть или свернуть элемент
 
 

Рис. 4.6.11.3.
 
 

Команда «Развернуть или свернуть элемент» расположена в разделе
«Автоматизация приложений» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.11.3.).
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Развернуть или свернуть элемент позволяет раскрыть или скрыть
списочные элементы формы, например, раскрывающийся список (combobox).

Команда автоматически добавляется в блок схему при выполнении
соответствующего действия при использовании функционала «Запись
процесса».

4.6.11.1.4. Получить значения свойств элемента
 

Рис. 4.6.11.4.
 
 

Команда «Получить значения свойств элемента» расположена в разделе
«Автоматизация приложений» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.11.4.).

Получить значения свойств элемента используется для получения
значения свойств выделенного элемента окна. Например, получить значение из
заголовка окна - его имя.
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Команда автоматически добавляется в блок схему при выполнении
соответствующего действия при использовании функционала «Запись
процесса».

4.6.11.1.5. Использовать горячие клавиши
 
 

Рис. 4.6.11.5.
 
 

Команда «Использовать горячие клавиши» расположена в разделе
«Автоматизация приложений» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.11.5.).

Использовать горячие клавиши позволяет задать последовательность
нажатий клавиатуры.
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Команда автоматически добавляется в блок схему при выполнении
соответствующего действия при использовании функционала «Запись
процесса».

4.6.11.1.6. Вызвать элемент
 
 

Рис. 4.6.11.6.
 
 

Команда «Вызвать элемент» расположена в разделе «Автоматизация
приложений» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.11.6.).

Вызвать элемент используется для вызова элемента, аналог нажатия
клавиши Enter на выделенном элементе.

Команда автоматически добавляется в блок схему при выполнении
соответствующего действия при использовании функционала «Запись
процесса».
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4.6.11.1.7. Прокрутить страницу
 
 

Рис. 4.6.11.7.
 
 

Команда «Прокрутить страницу» расположена в разделе
«Автоматизация приложений» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.11.7.).

Прокрутить страницу используется для осуществления прокрутки,
имитируется поворот колесика мышки.

Команда автоматически добавляется в блок схему при выполнении
соответствующего действия при использовании функционала «Запись
процесса».
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4.6.11.1.8. Выбрать элемент
 
 

Рис. 4.6.11.8.
 
 

Команда «Выбрать элемент» расположена в разделе «Автоматизация
приложений» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.11.8.).

Выбрать элемент производится выбор, добавление или удаление
элементов из списка.

Команда автоматически добавляется в блок схему при выполнении
соответствующего действия при использовании функционала «Запись
процесса».
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4.6.11.1.9. Вставить текст в элемент
 

Рис. 4.6.11.9.
 
 

Команда «Вставить текст в элемент» расположена в разделе
«Автоматизация приложений» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.11.9.).

Вставить текст в элемент используется для заполнения текстовых
элементов окна, при помощи копирования значений из буфера или имитации
нажатий клавиатуры.

Команда автоматически добавляется в блок схему при выполнении
соответствующего действия при использовании функционала «Запись
процесса».
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4.6.11.1.10. Проставить булевы значения да/нет
 
 

Рис. 4.6.11.10.
 
 

Команда «Проставить булевы значения да/нет» расположена в разделе
«Автоматизация приложений» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.11.10. ).

Проставить булевы значения да/нет используется для простановки
признаков на элементах. Например, ставим галочки в анкете, где нужно выбрать
одно или несколько значений (checkbox).

Команда автоматически добавляется в блок схему при выполнении
соответствующего действия при использовании функционала «Запись
процесса».
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4.6.11.1.11. Установить параметры окна
 
 

Рис. 4.6.11.11.
 
 

Команда «Установить параметры окна» расположена в разделе
«Автоматизация приложений» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.11.11. ).

Установить параметры окна задается значения позиции, размеров и
состояния окна.

Команда автоматически добавляется в блок схему при выполнении
соответствующего действия при использовании функционала «Запись
процесса».
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4.6.11.2. Компьютерное зрение
 

В данном разделе описаны все доступные функции группы "Автоматизация
приложений" подгруппы "Компьютерное зрение" вкладки "Команды" студии
Roomy bots.

4.6.11.2.1. Действие мыши (компьютерное зрение)
 
 

Рис. 4.6.11.12.
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Команда «Действие мыши (компьютерное зрение)» расположена в
разделе «Автоматизация приложений» в панели выбора команд (см. рис.
4.6.11.12.).

Действие мыши (компьютерное зрение) используется для вызова
действия клавишей мыши по выделенному элементу окна, определение элемента
происходит с помощью компьютерного зрения.

Команда автоматически добавляется в блок схему при выполнении
соответствующего действия при использовании функционала «Запись
процесса» (см. табл. 4.6.11.1.).

 
 

Табл. 4.6.11.1.

Свойство Описание
Полное совпадение изображения Флаг устанавливается если требуется

учитывать полное совпадение
изображения

Порядковый номер Порядковый номер
Тип действия Раскрывающийся список содержит

следующие значения:
·     Клик левой кнопкой;
·     Клик правой кнопкой;
·     Клик колесиком
·     Двойной клик левой кнопки;
·     Зажатие левой кнопки;
·     Зажатие правой кнопки;
·     Зажатие колесика;
·     Освобождение левой кнопки;
·     Освобождение правой кнопки;
·     Освобождение колесика;
·     Поворот колесика вверх;
·     Поворот колесика вниз;
·     Передвинуть.

Количество оборотов колеса мыши Активно, только если выбрано
значение «Поворот колесика вверх/
вниз» для параметра «Тип действия».
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4.6.11.2.2. Таблица (компьютерное зрение)
 
 

Рис. 4.6.11.13.
 
 

Команда «Таблица (компьютерное зрение)» расположена в разделе
«Автоматизация приложений» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.11.13.).

Таблица (компьютерное зрение) определяет таблицу и ищет в ней ячейку
по элементу,   определение элемента происходит с помощью компьютерного
зрения.

Команда автоматически добавляется в блок схему при выполнении
соответствующего действия при использовании функционала «Запись
процесса».
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4.6.11.2.3. Таблица, создать набор
данных (компьютерное зрение)

 
 

Рис. 4.6.11.14.
 
 

Команда «Таблица, создать набор данных (компьютерное зрение)»
расположена в разделе «Автоматизация приложений» в панели выбора
команд (см. рис. 4.6.11.14.).

Таблица, создать набор данных (компьютерное зрение) определяет
таблицу и создаёт набор данных по элементам,   определение элемента
происходит с помощью компьютерного зрения.

Команда автоматически добавляется в блок схему при выполнении
соответствующего действия при использовании функционала «Запись
процесса».
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4.6.11.2.4. Ожидание элемента с
действием (компьютерное зрение)

 
 

Рис. 4.6.11.15.
 
 

Команда «Ожидание элемента с действием (компьютерное зрение)»
расположена в разделе «Автоматизация приложений» в панели выбора
команд (см. рис. 4.6.11.15.).

Ожидание элемента с действием (компьютерное зрение) используется
для ожидания появления элемента на форме и дальнейший вызов действия
клавишей мыши по выделенному элементу окна, определение элемента
происходит с помощью компьютерного зрения.

Команда автоматически добавляется в блок схему при выполнении
соответствующего действия при использовании функционала «Запись
процесса».
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4.6.11.2.5. Ожидание элемента (компьютерное зрение)
 
 

Рис. 4.6.11.16.
 
 

Команда «Ожидание элемента (компьютерное зрение)» расположена
в разделе «Автоматизация приложений» в панели выбора команд (см. рис.
4.6.11.16.).

Ожидание элемента (компьютерное зрение) используется для ожидания
появления элемента на форме, результат записывается в переменную типа «Да/
Нет». Определение элемента происходит с помощью компьютерного зрения.

Команда автоматически добавляется в блок схему при выполнении
соответствующего действия при использовании функционала «Запись
процесса».
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4.6.11.2.6. Ожидание элемента с
сегментацией (компьютерное зрение)

 
 

Рис. 4.6.11.17.
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Команда «Ожидание элемента с сегментацией (компьютерное зрение)»
расположена в разделе «Автоматизация приложений» в панели выбора
команд (см. рис. 4.6.11.17.).

Ожидание элемента с сегментацией (компьютерное зрение)
используется для записи в переменную результата значения элемента,
определяемого по якорям. Определение элемента происходит с помощью
компьютерного зрения.

Команда автоматически добавляется в блок схему при выполнении
соответствующего действия при использовании функционала «Запись
процесса».
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4.6.11.2.7.  Image Automation: Ожидание
 

 
 

Рис. 4.6.11.18.
 

Команда «Image Automation: Ожидание» расположена в разделе
«Автоматизация приложений» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.11.19.).

Image Automation: Ожидание используется для поиска элемента на
экране.

4.6.11.2.

Свойство Описание
Файл изображение Путь к файлу, по которому будут

искаться совпадение в рабочей
области

Выбрасывать исключение, если не
найдено

При нажатом чек-боксе выведет
ошибку в студии, если не найдет
указанный элемент

Время ожидания Время ожидания поиска элемента
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4.6.11.2.8. Image Automation: Ожидание с действием
 

Рис. 4.6.11.19.
 
 

Команда «Image Automation: Ожидание с действием» расположена в
разделе «Автоматизация приложений» в панели выбора команд (см. рис.
4.6.11.19.).

Image Automation: Ожидание с действием используется для поиска
элемента на экране и совершения действия с найденным элементом.
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4.6.11.3.
Свойство Описание

Файл изображение Путь к файлу, по которому будут
искаться совпадение в рабочей
области

Выбрасывать исключение, если не
найдено

При нажатом чек-боксе выведет
ошибку в студии, если не найдет
указанный элемент

Время ожидания Время ожидания поиска элемента
Смещение по горизонтали Смещение в пикселях от точки

нахождения элемента
Тип действия Раскрывающийся список содержит

следующие значения:
·     Клик левой кнопкой;
·     Клик правой кнопкой;
·     Клик колесиком
·     Двойной клик левой кнопки;
·     Зажатие левой кнопки;
·     Зажатие правой кнопки;
·     Зажатие колесика;
·     Освобождение левой кнопки;
·     Освобождение правой кнопки;
·     Освобождение колесика;
·     Поворот колесика вверх;
·     Поворот колесика вниз;
·     Передвинуть.

Смещение по вертикали Смещение в пикселях от точки
нахождения элемента

Количество оборотов колеса мыши Активно, только если выбрано
значение «Поворот колесика вверх/
вниз» для параметра «Тип действия».
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4.6.12. Команды процессов
 

В данном разделе описаны все доступные функции группы "Команды
процессов"  вкладки "Команды" студии Roomy bots.

4.6.12.1. Базовые

В данном разделе описаны все доступные функции группы "Команды
процессов" подгруппы "Базовые" вкладки "Команды" студии Roomy bots.

4.6.12.1.1. Запомнить процесс    
 
 

Рис. 4.6.12.1.
 
 

Команда «Запомнить процесс» расположена в разделе «Команды
процессов» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.12.1.).

Запомнить процесс используется для запоминания запущенного
приложения или процесса под указанным именем. Предусмотрена возможность
пропускать ошибку при пустом результате (см. табл. 4.6.12.1.).
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Табл. 4.6.12.1.
Свойство Описание

Имя окна Значение, которое будет
использоваться в качестве имени
окна.

Имя экземпляра приложения Имя экземпляра, которое будет
присвоено процессу.

Обработка ошибки Флаг устанавливается если
необходимо пропускать ошибку при
пустом результате.

 
 

4.6.12.1.2. Запустить процесс
 
 

Рис. 4.6.12.2.
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Команда «Запустить процесс» расположена в разделе «Команды
процессов» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.12.2.).

Запустить процесс используется для запуска программы или процесса.
  Предусмотрена возможность выбора следующих дополнительных параметров
(см. табл. 4.6.12.2.).

 
 

Табл. 4.6.12.2.
Свойство Описание

Имя экземпляра приложения Имя экземпляра, которое будет
присвоено процессу.

Имя процесса Значение или данные из
переменной, которые будет
использоваться в качестве названия
программы или пути к ней.
(например: notepad, calc)Так же есть
возможность выбрать файл через
диалоговое окно.

Аргументы Аргументы для запуска программы
(если применимо)

Рабочая папка Укажите рабочую директорию (не
обязательно)

Запуск с правами администратора Флаг устанавливается, если требуется
запустить программу от имени
администратора

Ожидать окончания процесса Флаг устанавливается, если требуется
дождаться завершения запуска

Свернуть окно Флаг устанавливается, если требуется
свернуть окно программы после
запуска

Спрятать окно Флаг устанавливается, если требуется
не отображать окно консоли после
запуска.

Прервать после (с секундах, м-в
минутах)

Прервать запуск процесса после
истечения указанного времени.
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4.6.12.1.3. Остановить процесс
 

Рис. 4.6.12.3.
 
 

Команда «Остановить процесс» расположена в разделе «Команды
процессов» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.12.3.).

Остановить процесс используется для остановки программы или процесса
(см. табл. 4.6.12.3.).

 
Табл. 4.6.12.3.

Свойство Описание
Имя процесса Значение или данные из

переменной, которые будет
использоваться в качестве названия
программы. (calc, notepad)

Принудительная остановка Флаг проставляется для
принудительной остановки
процесса, если программа не
закрывается по имени процесса.
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4.6.12.2. Запуск скриптов
 

В данном разделе описаны все доступные функции группы "Команды
процессов" подгруппы "Запуск скриптов" вкладки "Команды" студии Roomy bots.

4.6.12.2.1. Запустить C# код
 

Рис. 4.6.12.4.
 

Рис. 4.6.12.5.
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Команда «Запустить С# код» расположена в разделе «Команды
процессов» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.12.4.). В элементе «Переменные
метода» пользователь указывает требуемый набор параметров (см. рис. 4.6.12.5.).
Скрипты можно запускать с версии netCore 3.1.

Команда «Запустить С# код» имеет следующие окружение:
•       System;
•       System.IO;
•       System.Collections.Generic;
•       System.Console;
•       System.Diagnostics;
•       System.Dynamic;
•       System.Linq;
•       System.Text;
•       System.Threading.Tasks;
•       System.Math;
•       System.Core;
•       Microsoft.CSharp.

Параметры команды «Запустить С# код» (см. табл. 4.6.12.4.).

Табл. 4.6.12.4.
Свойство Описание

C# код программы * Указывается C# код, который
необходимо выполнить.

Переменные метода Аргументы для выполнения кода
(необязательно)

Переменная для сохранения
результата

Укажите переменную для сохранения
результата
 
 

Пример использования:
•       Перечень команд
1.     Запуск пользовательского кода:

1.1.     Код программы: var test = "test ";return test + Var1 + Var2 + Var3;
1.2.     Аргументы:

1.2.1.     [Var1]
1.2.2.     [Var2]
1.2.3.     [Var3]

1.3.     Переменная: [Var1]
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2.     Команда-сообщение:
2.1.     Заголовок: Информация
2.2.     Сообщение: [Var1]
2.3.     Автоматическое закрытие после: 0
 

•       Перечень переменных
1.     Var1: 111
2.     Var2: 222
3.     Var1: Нет

Полученый результат (см. рис. 4.6.12.6.).

Рис. 4.6.12.6.
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4.6.12.2.2. Запуск JS скрипта
 
 

Рис. 4.6.12.7.
 
 

Рис. 4.6.12.8.
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Команда «Запуск JS скрипта» расположена в разделе «Базовые
команды» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.12.7.). В элементе «Список
параметров для скрипта» пользователь указывает требуемый набор параметров
(см. рис. 4.6.12.8.).

Запуск JS скрипта используется вызова внешнего JS скрипта из текущего
сценария (см. табл. 4.6.12.5.).

 
 

Табл. 4.6.12.5.
Свойство Описание

Путь к файлу скрипта Значение или данные из
переменной, которые будет
использоваться в качестве пути
и имени JS скрипта. Так же
предусмотрена возможность выбора
скрипта через диалоговое окно.

Путь к NODE.EXE Полный путь к node.exe.
Глобальная переменная результата Переменная, в которую будет

сохранен результат выполнения JS
скрипта.

Нужно ли ожидать результат Данный флаг проставляется если
необходимо получать и сохранять
результат выполнения скрипта.

Время ожидания результат Значение указывается в секундах
Список параметров для скрипта Указываются параметры,

используемые в скрипте.
 
 

Пример использования:
•       Перечень команд
1.     Запуск JS скрипта:

1.1.     Путь к файлу скрипта: D:\CSBI\printInputArguments.js;
1.2.     Путь к NODE.EXE: C:\Program Files\nodejs\node.exe;
1.3.     Глобальная переменная результата: [JsResult];
1.4.     Нужно ли ожидать результат: true;
1.5.     Время ожидания результат: 60;
1.6.     Список параметров для скрипта:

1.6.1.     asd1
1.6.2.     asdd2
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2.     Команда-сообщение:
2.1.     Заголовок: Информация
2.2.     Сообщение: [JsResult]
2.3.     Автоматическое закрытие после: 0
 

•       Перечень переменных
1.     [JsResult]
 
Полученый результат (см. рис. 4.6.12.9.).

Рис. 4.6.12.9.
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4.6.12.2.3. Запуск Powershell скрипта
 
 

Рис. 4.6.12.10.
 
 

Команда «Запуск Powershell скрипта» расположена в разделе «Базовые
команды» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.12.10.).

Запуск Powershell скрипта используется вызова внешнего Powershell
скрипта из текущего сценария (см. табл. 4.6.12.6.).

Для запуска скриптов PowerShell нужно выполнить команду Set-
ExecutionPolicy Unrestricted в интегрированной среде от имени администратора
PowerShell, и на следующем этапе выбрать "A" (см. рис. 4.6.12.11.).
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Рис. 4.6.12.11.
 
 

Табл. 4.6.12.6.
Свойство Описание

Путь к файлу скрипта Значение или данные из
переменной, которые будет
использоваться в качестве пути
и имени Powershell скрипта. Так
же предусмотрена возможность
выбора скрипта через диалоговое
окно.

Глобальная переменная результата Переменная, в которую будет
сохранен результат выполнения
Powershell скрипта.

Нужно ли ожидать результат Данный флаг проставляется если
необходимо получать и сохранять
результат выполнения скрипта.

Список параметров для скрипта Указываются параметры,
используемые в скрипте.
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4.6.12.2.4. Запуск Python скрипта
 
 

Рис. 4.6.12.12.
 
 

Команда «Запуск Python скрипта» расположена в разделе «Базовые
команды» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.12.12.).

Запуск Python скрипта используется вызова внешнего Python скрипта из
текущего сценария (см. табл. 4.6.12.7.).
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Табл. 4.6.12.7.
Свойство Описание

Путь файла скрипта Значение или данные из
переменной, которые будет
использоваться в качестве пути
и имени Python скрипта. Так же
предусмотрена возможность выбора
скрипта через диалоговое окно.

Путь к PYTHON.EXE Полный путь к python.exe.
Глобальная переменная результата Переменная, в которую будет

сохранен результат выполнения
Python скрипта.

Нужно ли ожидать результат Данный флаг проставляется если
необходимо получать и сохранять
результат выполнения скрипта.

Список параметров для скрипта Указываются параметры,
используемые в скрипте.
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4.6.12.2.5. Запуск Vbs скрипта
 
 
 

Рис. 4.6.12.13.
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Рис. 4.6.12.14.
 
 

Команда «Запуск Vbs скрипта» расположена в разделе «Базовые
команды» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.12.13.). В элементе «Список
параметров для скрипта» пользователь указывает требуемый набор параметров
(см. рис. 4.6.12.14.).

Запуск Vbs скрипта используется вызова внешнего Vbs скрипта из
текущего сценария (см. табл. 4.6.12.8.).
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Табл. 4.6.12.8.
Свойство Описание

Путь файла скрипта Значение или данные из
переменной, которые будет
использоваться в качестве пути
и имени Vbs скрипта. Так
же предусмотрена возможность
выбора скрипта через диалоговое
окно.

Глобальная переменная результата Переменная, в которую будет
сохранен результат выполнения Vbs
скрипта.

Нужно ли ожидать результат Данный флаг проставляется если
необходимо получать и сохранять
результат выполнения скрипта.

Время ожидания результат Значение указывается в секундах
Исходная кодировка Кодировка передаваемых

параметров для скрипта
Название исходной кодировки Текстовое поле для ввода названия

кодировки передаваемых
параметров (Выбирается
приоритетно перед исходной
кодировкой, может принимать
значение, которого нет в списке
исходной кодировки)

Кодировка назначения Кодировка возвращаемых из
скрипта параметров

Название кодировки назначения Текстовое поле для ввода названия
кодировки возвращаемых
параметров (Выбирается
приоритетно перед кодировкой
назначения, может принимать
значение, которого нет в списке
кодировки назначения)

Список параметров для скрипта Указываются параметры,
используемые в скрипте.
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Пример использования:
•       Перечень команд
1.     Запуск Vbs скрипта:

1.1.     Путь файла скрипта: D:\CSBI\printInputArguments.js;
1.2.     Глобальная переменная результата: [Var1];
1.3.     Нужно ли ожидать результат: true;
1.4.     Время ожидания результат: 60;
1.5.     Список параметров для скрипта:

1.5.1.     arg1: test1
1.5.2.     arg1: test1

2.     Команда-сообщение:
2.1.     Заголовок: Информация
2.2.     Сообщение: [Var1]
2.3.     Автоматическое закрытие после: 0
 

•       Перечень переменных
1.     [Var1]

Полученый результат (см. рис. 4.6.12.15.).

Рис. 4.6.12.15.
•       Исходный код скрипта:

Set colArgs = WScript.Arguments.Named
arg1 = colArgs.Item("arg1")
arg2 = colArgs.Item("arg2")
WScript.StdOut.WriteLine "You say: " & arg1 & " and " & arg2
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4.6.12.2.6. Запуск внешнего скрипта
 
 

Рис. 4.6.12.16.
 
 

Команда «Запуск внешнего скрипта» расположена в разделе «Базовые
команды» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.12.16.).

Запуск внешнего скрипта используется вызова внешнего скрипта из
текущего (см. табл. 4.6.12.9.).
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Табл. 4.6.12.9.
Свойство Описание

Путь файла скрипта Значение или данные из
переменной, которые будет
использоваться в качестве пути
и имени   скрипта. Так же
предусмотрена возможность выбора
скрипта через диалоговое окно.

Идентификатор скрипта Любое значение или переменная
со значением. Используется для
сохранения внешних переменных, по
этому идентификатору определяется
скрипт.

Задержка до (мили сек) Значение или значение из
переменной, определяющее
задержку перед выполнением
внешнего скрипта (в миллисекундах).

Задержка после (мили сек) Значение или значение из
переменной, определяющее
задержку после выполнением
внешнего скрипта (в миллисекундах).
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4.6.12.2.7. Сохранение внешних переменных
 
 

Рис. 4.6.12.17.
 

Команда «Сохранение внешних переменных» расположена в разделе
«Команды процессов» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.12.17.).

Сохранение внешних переменных используется для передачи значений
переменных из внешнего скрипта в текущий (см. табл. 4.6.12.10.).

 
 

Табл. 4.6.12.10.
Свойство Описание

Идентификатор скрипта Любое значение или переменная
со значением. Используется для
сохранения внешних переменных, по
этому идентификатору определяется
скрипт.

Переменные для изменения:  
Переменные главного скрипта Переменная главного скрипта,

которой будет присваиваться
переменная внешнего скрипта.

Переменные внешнего Переменная из внешнего скрипта.
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4.6.13. Системные команды
 

В данном разделе описаны все доступные функции группы "Системные
команды" вкладки "Команды" студии Roomy bots.

4.6.13.1. Получить переменную среды
 

Рис. 4.6.13.1.
 

Команда «Получить переменную среды» расположена в разделе
«Системные команды» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.13.1.).

Получить переменную среды используется для получения значения
переменной среды (см. табл. 4.6.13.1.).

 
 

Табл. 4.6.13.1.
Свойство Описание

Имя переменной среды Выберите из списка переменную
среды, значение которой требуется
получить

Сохранить в переменную Существующая переменная или имя
новой переменной, которой будет
присвоено значение
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4.6.13.2. Получить системную переменную
 
 

Рис. 4.6.13.2.
 
 

Команда «Получить системную переменную» расположена в разделе
«Системные команды» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.13.2.).

Получить системную переменную используется для получения значения
системной переменной (см. табл. 4.6.13.2.).

 
 

Табл. 4.6.13.2.
Свойство Описание

Имя системной переменной Выберите из списка системную
переменную, значение которой
требуется получить

Сохранить в переменную Существующая переменная или имя
новой переменной, которой будет
присвоено значение
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4.6.13.3. Системные действия
 
 

Рис. 4.6.13.3.
 
 

Команда «Системные действия» расположена в разделе «Системные
команды» в панели выбора команд (см. рис.4.6.13.3.).

Системные действия используется для выполнения системного действия
(перезагрузка, выключение, блокировка, смена пользователя) (см. табл. 4.6.13.3.).

 
 

Табл. 4.6.13.3.
Свойство Описание

Действие: Выберите из списка системное
действие

Перезагрузка Перезагрузка компьютера
Выключение Выключение компьютера
Блокировка экрана Блокировка экрана
Выход из системы Выход из системы
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4.6.14. Работа с Web обозревателем
 

В данном разделе описаны все доступные функции группы "Работа с Web
обозревателем" вкладки "Команды" студии Roomy bots.

4.6.14.1. Базовые
 

В данном разделе описаны все доступные функции группы "Работа с Web
обозревателем" подгруппы "Базовые" вкладки "Команды" студии Roomy bots.

4.6.14.1.1. Установить сертификат на Chrome
 
 

Рис. 4.6.14.1.
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Команда «Установить сертификат на Chrome» расположена в разделе
«Работа с Web обозревателем» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.14.1.).

Установить сертификат на Chrome используется для авторизации на сайте
с помощью сертификата (см. табл. 4.6.14.1.).

 
 

Табл. 4.6.14.1.
Свойство Описание

Адрес сайта Адрес сайта или веб приложения
на котором нужно авторизоваться с
помощью сертификата.

Имя сертификата Имя сертификата для авторизации.
Имя издателя Имя издателя сертификата
Тип обозревателя Выбора браузера могут быть

использованы Google Chrome или
Chromium GOST.
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4.6.14.1.2. Проверить элемент на устаревание
 

Рис. 4.6.14.2.
 

Команда «Проверить элемент на устаревание» расположена в разделе
«Работа с Web обозревателем» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.14.2.).

Проверить элемент на устаревание используется для определения
устарел указанный в переменной элемент или нет. Если элемент устарел,
возвращается значение «Да», если элемент еще существует возвращается
значение «Нет» (см. табл. 4.6.14.2.).

 
Табл. 4.6.14.2.

Свойство Описание
Имя экземпляра обозревателя Имя экземпляра, указанного в

команде «Открыть браузер»,
который необходимо закрыть

Переменная с web элементом Строковая переменная, содержащая
css селектор web элемента.

Переменная для сохранения
результата

Переменная типа Да/Нет, в которую
будет записан результат проверки.
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4.6.14.1.3. Взаимодействовать с контентом браузера
 
 

Рис. 4.6.14.3.    
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Команда «Взаимодействовать с контентом браузера» расположена в
разделе «Работа с Web обозревателем» в панели выбора команд (см. рис.
4.6.14.3.).

Взаимодействовать с контентом браузера используется для поиска
элемента указанным методом, по заданным критериям и выполнения действия
(с учетом указанных параметров) над найденным элементом (см. табл. 4.6.14.3.).

 
 

Таблица 4.6.14.3.
Свойство Описание

Имя экземпляра обозревателя Имя экземпляра, указанного в
команде «Открыть браузер», с
указанным экземпляром браузера
будет выполняться действие

Элемент Ключ для поиска элемента.
Тип поиска элемента Выберите метод поиска элемента.
Переменная со списком элементов Укажите данные для поиска элемента

в соответствии с выбранным
методом поиска.

Тип действия Выберите действие, которое
необходимо совершить с найденным
элементом.

Параметры действий Укажите дополнительные параметры
в соответствии с выбранным
действием.

Текст для вставки Переменная тестовая или текст,
которые необходимо указать в поле.
Используется для действия «Вставить
текст».

Очистка значения элемента При проставлении данного влага,
поле будет очищаться перед
вставкой текста.

Переменная Переменная, в которую сохраняется
результат действия.

Имя атрибута Используется для действия
«Получить атрибут», указывается имя
атрибута для поиска.
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Путь для сохранения Путь для сохранения файла
скриншота. Используется для
действия «Получить скриншот
элемента».

Имя файла Имя файла для сохранения
скриншота. Используется для
действия «Получить скриншот
элемента».

Наименование варианта Используется для действия «Выбрать
вариант», необходимо указать имя
варианта.

Имя свойства Имя свойства стиля, которое
необходимо получить. Используется
для действия «Получить свойство
стиля».

Время ожидания Время ожидания в секундах для
действия «Ожидание элемента».
Также используется для времени
ввода символов в действие «Вставить
текст».

 
Пример: Тип действия - Выбрать элемент.
 
Задача - Выбрать из выпадающего списка на странице соответствующее

значение.
 

Рис. 4.6.14.4.
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XPath запрос необходимо прописывать не до значения в списке, а до

верхнеуровнего элемента, содержащего в себе список значений. Необходимый
вариант из списка нужно указать в поле "Наименование варианта"

Рис. 4.6.14.5.

4.6.14.1.4. Найти действие с контекстным элементом
 

Рис. 4.6.14.6.
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Команда «Найти действие с контекстным элементом» расположена в
разделе «Работа с Web обозревателем» в панели выбора команд (см. рис.
4.6.14.6.).

Найти действие с контекстным элементом используется для контекстного
поиска элемента по входящему тексту, и выполнения действия (с учетом
указанных параметров) над найденным элементом (см. табл. 4.6.14.4.).

 
 

Табл. 4.6.14.4.
Свойство Описание

Имя экземпляра обозревателя Имя экземпляра, указанного в
команде «Открыть браузер», с
указанным экземпляром браузера
будет выполняться действие

Элемент Укажите текст для поиска элемента
Тип поиска элемента Выберите метод поиска элемента.
Переменная со списком элементов Укажите данные для поиска элемента

в соответствии с выбранным
методом поиска.

Тип действия Выберите действие, которое
необходимо совершить с найденным
элементом.

Параметры действий Укажите дополнительные параметры
в соответствии с выбранным
действием.
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4.6.14.1.5. Выполнить сценарий
 
 

Рис. 4.6.14.7.

Команда «Выполнить сценарий» расположена в разделе «Работа с Web
обозревателем» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.14.7.).

Выполнить сценарий используется для выполнения JS скрипта в сессии
веб-браузера. Если JS-функция возвращает результат выполнения, то данный
результат записывается в переменную указанную в параметре «Переменная для
результата скрипта» (см. табл. 4.6.14.5.).
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Табл. 4.6.14.5.
Свойство Описание

Имя экземпляра обозревателя Имя экземпляра, указанного в
команде «Открыть браузер», с
указанным экземпляром браузера
будет выполняться действие

Код сценария Укажите код скрипта, который
необходимо выполнить

Аргументы Укажите аргументы (при
необходимости)

Использовать переменные в
скрипте

Установите флаг, если в параметре
«Код сценария» были использованы
переменные

Переменная для результата скрипта Укажите наименование переменной
в которую должен быть передан
результат выполнения скрипта

 
 

4.6.14.1.6. Получить адрес текущего окна
 
 

Рис. 4.6.14.8.
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Команда «Получить адрес текущего окна» расположена в разделе
«Работа с Web обозревателем» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.14.8.).

Получить адрес текущего окна используется для адреса окна веб-
браузера (см. табл. 4.6.14.6.).

 
 

Табл. 4.6.14.6.
Свойство Описание

Имя экземпляра обозревателя Имя экземпляра, указанного в
команде «Открыть браузер», с
указанным экземпляром браузера
будет выполняться действие.

Переменная Переменная, для сохранения
значения.

 
 

4.6.14.1.7. Перейти вперед
 
 

Рис. 4.6.14.9.
 
 

Команда «Перейти вперед» расположена в разделе «Работа с Web
обозревателем» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.14.9.).

Перейти вперед используется для перехода вперед в браузере (см. табл.
4.6.14.7.).
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Табл. 4.6.14.7.
Свойство Описание

Имя экземпляра обозревателя Имя экземпляра, указанного в
команде «Открыть браузер», с
указанным экземпляром браузера
будет выполняться действие.
 
 

4.6.14.1.8. Перейти назад
 

Рис. 4.6.14.10.
 

Команда «Перейти назад» расположена в разделе «Работа с Web
обозревателем» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.14.10.).

Перейти назад позволяет вернуться к ранее открытой странице в браузере
(см. табл. 4.6.14.8.).

 
Табл. 4.6.14.8.

Свойство Описание
Имя экземпляра обозревателя Имя экземпляра, указанного в

команде «Открытие браузера», с
указанным экземпляром браузера
будет выполняться действие.
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4.6.14.1.9. Обновить политики в Chrome
 
 

Рис. 4.6.14.11.
 
 

Команда «Обновить политики в Chrome» расположена в разделе «Работа
с Web обозревателем» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.14.11.).

Обновить политики в Chrome используется для обновления политики в
текущем экземпляре браузера (см. табл. 4.6.14.9.).

Табл. 4.6.14.9.
Свойство Описание

Имя экземпляра обозревателя Имя экземпляра, указанного в
команде «Открыть браузер», с
указанным экземпляром браузера
будет выполняться действие.
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4.6.14.1.10. Найти элемента
 
 

Рис. 4.6.14.12.
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Команда «Найти элемент» расположена в разделе «Работа с Web
обозревателем» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.14.12.).

Найти элемента используется для ожидания появления веб элемента на
странице. Возвращает значение Да/Нет (см. табл. 4.6.14.10.).

 
 

Табл. 4.6.14.10.
Свойство Описание

Имя экземпляра обозревателя Имя экземпляра, указанного в
команде «Открыть браузер», с
указанным экземпляром браузера
будет выполняться действие.

Элемент Ключ для поиска элемента.
Тип поиска элемента Выберите метод поиска элемента.
Переменная со списком элементов Укажите данные для поиска элемента

в соответствии с выбранным
методом поиска.

Время ожидания элемента Время в секундах, в течении которого
необходимо ожидать появления
элемента.

Переменная для сохранения
результата

Переменная типа Да/Нет, в которую
будет записан результат.
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4.6.14.1.11. Действие с элементом
 
 

Рис. 4.6.14.13.
 

Команда «Действие с элементом» расположена в разделе «Работа с Web
обозревателем» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.14.13.).

Действие с элементом используется для работы с заранее найденным
элементом страницы (см. табл. 4.6.14.11.).
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Таблица 4.6.14.11.
Свойство Описание

Имя экземпляра обозревателя Имя экземпляра, указанного в
команде «Открыть браузер», с
указанным экземпляром браузера
будет выполняться действие

Переменная с элементом Заранее найденный web элемент,
сохраненный в переменную

Тип действия Выберите метод вызова элемента
Параметр типа действия: Задайте параметры типа действия,

в зависимости от выбранного типа
действия с элементом

Смещение по горизонтали
Смещение по вертикали
Дополнительные параметры:
Игнорировать ошибки При проставлении данного флага,

поле скрипт продолжит работу в
случае ошибки
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4.6.14.2. Управляющие
 

В данном разделе описаны все доступные функции группы "Работа с Web
обозревателем" подгруппы "Управляющие" вкладки "Команды" студии Roomy
bots.

4.6.14.2.1. Закрыть браузер    
 
 

Рис. 4.6.14.14.
 
 

Команда «Закрыть браузер» расположена в разделе «Работа с Web
обозревателем» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.14.14.).

Закрыть браузер используется для закрытия указанной сессии веб-
браузера (см. табл. 4.6.14.12.).

 
 

Табл. 4.6.14.12.
Свойство Описание

Имя экземпляра обозревателя Имя экземпляра указанного в
команде «Открыть браузер»,
который необходимо закрыть
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4.6.14.2.2. Закрыть окно/вкладку
 
 

Рис. 4.6.14.15.
 
 

Команда «Закрыть окно/вкладку» расположена в разделе «Работа с Web
обозревателем» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.14.15.).

Закрыть окно/вкладку используется для закрытия указанного окна/
вкладки вэб-браузера (см. табл. 4.6.14.13.).
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Табл. 4.6.14.13.
Свойство Описание

Имя экземпляра обозревателя Имя экземпляра, указанного в
команде «Открыть браузер», с
указанным экземпляром браузера
будет выполняться действие.

Дочернее окно Введите имя окна, которое
необходимо закрыть.

Вкладка Если флаг установлен, то в
поле «Дочернее окно» необходимо
указать номер вкладки

 
 

4.6.14.2.3. Открыть браузер
 
 

Рис. 4.6.14.16.
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Команда «Открыть браузер» расположена в разделе «Работа с Web
обозревателем» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.14.16.).

Открыть браузер используется для открытия нового сеанса веб-браузера
(см. табл. 4.6.14.14.).

 
 

Табл. 4.6.14.14.
Свойство Описание

Имя экземпляра обозревателя Имя экземпляра, которое будет
присвоено приложению.
Данное имя будет использоваться
в других командах для указания,
в каком экземпляре браузера
  выполнять действия.
При выборе переменной в качестве
имени экземпляра, необходимо
присвоить данной переменной
уникальное значение по умолчанию.

Тип обозревателя Выберите из списка тип браузера
(Chrome, Edge, Firefox, IE)

Время ожидания загрузок Время в секундах, которое
необходимо для открытия страницы.

Тип размера Размер открываемой страницы
Путь к профилю пользователю Полный путь к настроенному

пользовательскому профилю.
 

Note: при возникновении ошибки

 см. раздел Аварийные
ситуации, п. 5.1.



332

4.6.14.2.4. Перейти по ссылке    
 
 

Рис. 4.6.14.17.
 
 

Команда «Перейти по ссылке» расположена в разделе «Работа с Web
обозревателем» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.14.17.).

Перейти по ссылке используется для перехода к указанному ресурсу.
Дополнительно предусмотрена возможность указать имя и пароль пользователя
(см. табл. 4.6.14.15.).
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Табл. 4.6.14.15.
Свойство Описание

Имя экземпляра обозревателя Имя экземпляра, указанного в
команде «Открыть браузер», с
указанным экземпляром браузера
будет выполняться действие

Адрес Укажите URL, по которому
необходимо осуществить переход

Пользователь Введите имя пользователя (при
необходимости)

Пароль Введите пароль (при необходимости)
Время загрузки страницы Время в секундах, во время которого

ожидается загрузка страницы. Время
ожидания по умолчанию 60 сек.

 
 

4.6.14.2.5. Создать новое окно
 
 

Рис. 4.6.14.18.
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Команда «Создать новое окно» расположена в разделе «Работа с Web
обозревателем» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.14.18.).

Создать новое окно используется для открытия нового окна (вкладки) (см.
табл. 4.6.14.16.).

 
 

Табл. 4.6.14.16.
Свойство Описание

Имя экземпляра обозревателя Имя экземпляра, указанного в
команде «Открыть браузер»,
в указанный экземпляр будет
добавлена новая вкладка.

 
 

4.6.14.2.6. Обновить
 

Рис. 4.6.14.19.
 

Команда «Обновить» расположена в разделе «Работа с Web
обозревателем» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.14.19.).

Обновить используется для открытия нового окна в текущем экземпляре
обозревателя (см. табл. 4.6.14.17.).
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Табл. 4.6.14.17.
Свойство Описание

Имя экземпляра обозревателя Имя экземпляра, указанного в
команде «Открыть браузер», с
указанным экземпляром браузера
будет выполняться действие

 
 

4.6.14.2.7. Переключить окна
 
 

Рис. 4.6.14.20.
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Команда «Переключить окна» расположена в разделе «Работа с Web
обозревателем» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.14.20.).

Переключить окна используется для перехода между окнами вэб браузера
(см. табл. 4.6.14.18.).

 
 

Табл. 4.6.14.18.
Свойство Описание

Имя экземпляра обозревателя Имя экземпляра, указанного в
команде «Открыть браузер», с
указанным экземпляром браузера
будет выполняться действие.

Дочернее окно Введите имя окна, которое
необходимо закрыть.

Вкладка Если флаг установлен, то в
поле «Дочернее окно» необходимо
указать номер вкладки
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4.6.14.2.8. Открыть браузер Edge
 
 

Рис. 4.6.14.21.
 

Команда «Открыть браузер Edge» расположена в разделе «Работа с Web
обозревателем» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.14.21.).

Открыть браузер Edge используется для открытия нового сеанса веб-
браузера (см. табл. 4.6.14.14.).
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Табл. 4.6.14.19.
Свойство Описание

Имя экземпляра обозревателя Имя экземпляра, которое будет
присвоено приложению.
Данное имя будет использоваться
в других командах для указания,
в каком экземпляре браузера
  выполнять действия.
При выборе переменной в качестве
имени экземпляра, необходимо
присвоить данной переменной
уникальное значение по умолчанию.

Совместимость Выберите из списка (Chromium,
Internet Explorer)

Время ожидания загрузки страницы,
с

Время в секундах, которое
необходимо для открытия страницы.

Тип размера Размер открываемой страницы
Путь к профилю пользователю Полный путь к настроенному

пользовательскому профилю.
Закрыть связанный браузер Флаг, при проставлении которого,



339

4.6.15. Команды действий с окнами
 

В данном разделе описаны все доступные функции группы "Команды
действий с окнами" вкладки "Команды" студии Roomy bots.

4.6.15.1. Сделать окно активным для снимка окна
 
 

 
Рис. 4.6.15.1.
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Команда «Сделать окно активным для снимка окна» расположена в
разделе «Команды действий с окнами» в панели выбора команд (см. рис.
4.6.15.1.).

Сделать окно активным для снимка окна используется для активации
указанного окна и сохранения его скриншота как отдельного файла (см. табл.
4.6.15.1.).
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Табл. 4.6.15.1.
Свойство Описание

Имя окна Значение или данные из переменной, которые
будут использоваться в качестве заголовка окна.
Заголовок окна это его title. Для блокнота

название окна -"Блокнот" ( ).
Для диспетчера задач - "Диспетчер

задач" ( ).
Тип поиска окна Заголовок окна определяется по одному из

вариантов:
·     Точное совпадение – происходит поиск
заголовка окна по полному совпадению
значения, указанного в поле «Имя окна».
·     Цель содержит - происходит поиск заголовка
окна по частичному совпадению значения,
указанного в поле «Имя окна» (рекомендуется
использовать этот вариант)
·     Источник содержит – в поле «Имя окна»
указывается перечень вариантов, которые может
содержать искомый заголовок окна.

Время ожидания Время ожидания появления окна секундах.
Тип снимка окна Выбор типа определения окна, лучше оставить

значение по умолчанию.
Путь к файлу
сохранения

Полный путь к файлу скриншота окна, с
расширением.

 
 

4.6.15.2. Сделать окно активным
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Рис. 4.6.14.2.
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Команда «Сделать окно активным» расположена в разделе «Команды
действий с окнами» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.15.2.).

Сделать окно активным используется для активации указанного окна и
перевода его на передний план (см. табл. 4.6.15.2.).

 
 

Табл. 4.6.15.2.
Свойство Описание

Имя окна Значение или данные из переменной, которые
будут использоваться в качестве заголовка окна.

Тип поиска окна Заголовок окна определяется по одному из
вариантов:
•       Точное совпадение – происходит поиск
заголовка окна по полному совпадению
значения, указанного в поле «Имя окна».
•       Цель содержит - происходит поиск заголовка
окна по частичному совпадению значения,
указанного в поле «Имя окна».
•       Источник содержит – в поле «Имя окна»
указывается перечень вариантов, которые может
содержать искомый заголовок окна.

Время ожидания Время ожидания появления окна секундах.
 

4.6.15.3. Получить список открытых окон
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Рис. 4.6.14.4.
 
 

Команда «Получить список открытых окон» расположена в разделе
«Команды действий с окнами» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.15.4.).

Получить список открытых окон возвращает список имен открытых окон.
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4.6.15.4. Набрать текст в окне
 
 

Рис. 4.6.14.5.
 
 

Команда «Набрать текст в окне» расположена в разделе «Команды
действий с окнами» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.15.5.).

Набрать текст в окне используется для отсылки нажатия клавиш в окно
(см. табл. 4.6.15.4.).
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Табл. 4.6.15.4.
Свойство Описание

Имя окна Значение или данные из
переменной, которые будут
использоваться в качестве заголовка
окна.

Тип поиска окна Заголовок окна определяется по
одному из вариантов:
·     Точное совпадение – происходит
поиск заголовка окна по полному
совпадению значения, указанного в
поле «Имя окна».
·     Цель содержит - происходит
поиск заголовка окна по частичному
совпадению значения, указанного в
поле «Имя окна».
Источник содержит – в
поле «Имя окна» указывается
перечень вариантов, которые может
содержать искомый заголовок окна.

Тип ввода  
Имитация ввода Имитация нажатия клавиш на

клавиатуре
Вставить из буфера обмена Вставка из буфера обмена
Текст для вставки Значение или данные из

переменной, которые будут
переданы в окно, при выборе типа
ввода «Имитация ввода»
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4.6.15.5. Нажать символ в окне
 
 

Рис. 4.6.14.6.
 
 

Команда «Нажать символ в окне» расположена в разделе «Команды
действий с окнами» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.15.6.).

Нажать символ в окне используется для отсылки нажатия сочетаний
клавиш или последовательности нажатий в окно (например Ctrl +C) (см. табл.
4.6.15.5.).
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Табл. 4.6.15.5.
Свойство Описание

Имя окна Значение или данные из
переменной, которые будут
использоваться в качестве заголовка
окна.

Тип поиска окна Заголовок окна определяется по
одному из вариантов:
·     Точное совпадение – происходит
поиск заголовка окна по полному
совпадению значения, указанного в
поле «Имя окна».
·     Цель содержит - происходит
поиск заголовка окна по частичному
совпадению значения, указанного в
поле «Имя окна».
Источник содержит – в поле
«Имя окна» указывается перечень
вариантов, которые может содержать
искомый заголовок окна.

Горячие клавиши В открывшемся окне необходимо
выбрать клавиши

Клавиша Клавиша, которую необходимо
нажать

Действие Тип нажатия: нажать и отпустить;
  нажать; отпустить.

Отпустить все клавиши Если флаг установлен, то
после выполнения все клавиши
возвращаются в позицию «UP»
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4.6.15.6. Ожидать окно
 
 

Рис. 4.6.14.7.
 
 

Команда «Ожидать окно» расположена в разделе «Команды действий с
окнами» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.15.7.).

Ожидать окно используется для ожидания появления указанного окна (см.
табл. 4.6.15.6.).
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Табл. 4.6.15.6.
Свойство Описание

Имя окна Значение или данные из
переменной, которые будут
использоваться в качестве заголовка
окна.

Тип поиска окна Заголовок окна определяется по
одному из вариантов:
·     Точное совпадение – происходит
поиск заголовка окна по полному
совпадению значения, указанного в
поле «Имя окна».
·     Цель содержит - происходит
поиск заголовка окна по частичному
совпадению значения, указанного в
поле «Имя окна».
Источник содержит – в поле
«Имя окна» указывается перечень
вариантов, которые может содержать
искомый заголовок окна.

Время ожидания Значение или данные из
переменной, которые будет
использоваться в качестве времени
ожидания появления указанного
окна (в секундах).
Если по истечении указанного
времени окно не будет найдено, то
будет выведена ошибка.



351

4.6.15.7. Ожидать дочернее окно
 
 

Рис. 4.6.14.8.
 
 

Команда «Ожидать дочернее окно» расположена в разделе «Команды
действий с окнами» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.15.8.).

Ожидать дочернее окно используется для ожидания появления
дочернего окна, предусмотрена возможность сначала дожидаться появления
родительского окна (см. табл. 4.6.15.7.).

 



352

Табл. 4.6.15.7.
Свойство Описание

Ожидать родительское окно тоже Данный флаг устанавливается, если
требуется дожидаться появления
родительского окна

Имя родительского окна Значение или данные из
переменной, которые будет
использоваться в качестве имени
родительского окна.

Тип поиска окна Заголовок окна определяется по
одному из вариантов:
·     Точное совпадение – происходит
поиск заголовка окна по полному
совпадению значения, указанного в
поле «Имя окна».
·     Цель содержит - происходит
поиск заголовка окна по частичному
совпадению значения, указанного в
поле «Имя окна».
Источник содержит – в поле
«Имя окна» указывается перечень
вариантов, которые может содержать
искомый заголовок окна.

Имя дочернего окна Значение или данные из
переменной, которые будет
использоваться в качестве имени
ожидаемого дочернего окна.
Так же есть возможность выбрать
окно из раскрывающегося списка.

Время ожидания Значение или данные из
переменной, которые будут
использоваться в качестве времени
ожидания появления указанного
окна (в секундах).
Если по истечении указанного
времени окно не будет найдено, то
будет выведена ошибка.
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4.6.16. MS Word команды
 

В данном разделе описаны все доступные функции группы "MS Word
команды" вкладки "Команды" студии Roomy bots.

4.6.16.1. Базовые
 

В данном разделе описаны все доступные функции группы "MS Word
команды" подгруппы "Базовые" вкладки "Команды" студии Roomy bots.

4.6.16.1.1. Word: изменить шрифт
 

Рис. 4.6.16.1.
 
 

Команда «Word: изменить шрифт» расположена в разделе «MS Word
команды» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.16.1.).

Word: изменить шрифт используется для изменения шрифта и/или
размера шрифта в выделенном фрагменте или во всем документе (см. табл.
4.6.16.1.).
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Табл. 4.6.16.1.
Свойство Описание

Имя экземпляра приложения Имя экземпляра указанного
в команде «Word: создать»,
с указанным экземпляром
приложения Word будет выполняться
действие

Область применения  
Весь документ Изменения будут выполнены во всем

документе
Только выделенное Изменения будут выполнены только

в выделенном фрагменте.
Выделить нужный фрагмент можно
с помощью команды «Word: найти
текст»

Имя шрифта Значение или данные из
переменной, которые соответствуют
названию нужного шрифта.
Так же предусмотрена возможность
выбора шрифта из списка.

Размер шрифта Значение или данные из
переменной, которые будут
использоваться в качестве размера
шрифта.
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4.6.16.1.2. Word: найти текст
 
 

Рис. 4.6.16.2.
 
 

Команда «Word: найти текст» расположена в разделе «MS Word
команды» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.16.2.).

Word: найти текст используется для поиска текста в документе Word и
выполнения указанного действия над ним (см. табл. 4.6.16.2.).
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Табл. 4.6.16.2.
Свойство Описание

Имя экземпляра приложения Имя экземпляра указанного
в команде «Word: создать»,
с указанным экземпляром
приложения Word будет выполняться
действие

Текст Значение или данные из
переменной, которые будет
использованы для поиска.

Выделить найденное Если флаг установлен, то будет
выделен найденный текст.

Выделить параграф Если флаг установлен, то
будет выделен абзац, содержащий
найденный текст.

Выделить страницу Если флаг установлен, то будет
выделена страница, содержащая
найденный текст.

Копировать выделение в
переменную

Если флаг установлен, то выделенный
фрагмент, будет записан в
переменную.

Использовать переменную для
текста

Необходимо указать существующую
переменную или имя новой
переменной, для записи найденного
текста.

Записать номер страницы в
переменную

Если флаг установлен, то номер
страницы, на которой найдено
искомое значение, будет записано в
переменную.

Использовать переменную для
номера

Необходимо указать существующую
переменную или имя новой
переменной, для записи номера
страницы с найденным текстом.

Удалить выделенное Если флаг установлен, то выделенный
фрагмент, будет удален из документа.
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4.6.16.1.3. Word: получить закладки
 

Рис. 4.6.16.3.
 

Команда «Word: получить закладки» расположена в разделе «MS Word
команды» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.16.3.).

Word: получить закладки используется для получения списка закладок из
документа Word (см. табл. 4.6.16.3.).

 
Табл. 4.6.16.3.

Свойство Описание
Имя экземпляра приложения Имя экземпляра указанного

в команде «Word: создать»,
с указанным экземпляром
приложения Word будет выполняться
действие

Использовать переменную Существующая списочная
переменная или имя новой
переменной, в которую будет
записан список закладок.
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4.6.16.1.4. Word: получить текст
 
 

Рис. 4.6.16.4.
 
 

Команда «Word: получить текст» расположена в разделе «MS Word
команды» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.16.4.).

Word: получить текст используется для получения по странично текста из
документа Word (см. табл. 4.6.16.4.).
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Табл. 4.6.16.4.
Свойство Описание

Имя экземпляра приложения Имя экземпляра указанного
в команде «Word: создать»,
с указанным экземпляром
приложения Word будет выполняться
действие

Страницы (“2,3,4,8” или “2-4,8”,
пустое значение – все страницы)

Значение или данные из
переменной, которые будут
использоваться в качестве номеров
страниц, с которых необходимо
получить текст.
Формат указания номеров страниц:
“2,3,4,8” или “2-4,8”.
Для получения текста со всех страниц
– оставьте поле не заполненным.

Имя переменной для сохранения Существующая переменная или имя
новой переменной, в которую будет
записан текст из документа.

 
4.6.16.1.5. Word: вставить от закладки

 

Рис. 4.6.16.5.
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Команда «Word: вставить от закладки» расположена в разделе «MS Word
команды» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.16.5.).

Word: вставить от закладки используется для добавления текста в
документ от закладки (см. табл. 4.6.16.5.).

 
 

Табл. 4.6.16.5.
Свойство Описание

Имя экземпляра приложения Имя экземпляра указанного
в команде «Word: создать»,
с указанным экземпляром
приложения Word будет выполняться
действие

Закладка Значение или данные из
переменной, которые будут
использоваться для поиска закладки
в документе.

Текст Значение или данные из
переменной, которые будут
использоваться для вставки в
документ.

Куда вставить текст:  
Начало Текст будет добавлен в начало

закладки
Конец Текст будет добавлен после закладки
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4.6.16.1.6. Word: вставить текст
 
 

Рис. 4.6.16.6.
 
 

Команда «Word: вставить текст» расположена в разделе «MS Word
команды» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.16.6.).

Word: вставить текст используется для добавления текста в документ (см.
табл. 4.6.16.6.).
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Табл. 4.6.16.6.
Свойство Описание

Имя экземпляра приложения Имя экземпляра указанного
в команде «Word: создать»,
с указанным экземпляром
приложения Word будет выполняться
действие

Текст Значение или данные из
переменной, которые будут
использоваться для вставки в
документ.

Куда вставить:  
До выделенного Текст будет добавлен до выделенного

значения.
После выделенного Текст будет добавлен после

выделенного значения.
В начало документа Текст будет добавлен перед

закладкой.
В конец документа Текст будет добавлен после закладки.
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4.6.16.1.7. Word: получить значение из таблицы
 
 

Рис. 4.6.16.7.
 
 

Команда «Word: получить значение из таблицы» расположена в разделе
«MS Word команды» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.16.7.).

Word: получить значение из таблицы используется для поиска таблиц в
документе.
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4.6.16.1.8.  Word: создать набор данных из таблицы
 
 

Рис. 4.6.16.8.
 
 

Команда «Word: создать набор данных из таблицы» расположена в
разделе «MS Word команды» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.16.8.).

Word: создать набор данных из таблицы используется для создания
набора данных из таблицы MS Word.
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Табл. 4.6.16.7.
Свойство Описание

Имя экземпляра приложения Имя экземпляра указанного
в команде «Word: создать»,
с указанным экземпляром
приложения Word будет выполняться
действие

Порядковый номер таблицы
Сохранить как коллекцию строк При нажатом чек-боксе будет

сохранено в формате коллекция
строк

Переменная для результата Переменная, в которую будет
добавлен набор данных
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4.6.16.2. Управляющие
 

В данном разделе описаны все доступные функции группы "MS Word
команды" подгруппы "Управляющие" вкладки "Команды" студии Roomy bots.

4.6.16.2.1. Word: закрыть приложение
 
 

Рис. 4.6.16.9.
 
 

Команда «Word: закрыть приложение» расположена в разделе «MS Word
команды» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.16.9.).

Word: закрыть приложение используется для закрытия приложения
Word с возможностью указать необходимость сохранения документа (см. табл.
4.6.16.8.).
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Табл. 4.6.16.8.
Свойство Описание

Имя экземпляра приложения Имя экземпляра указанного
в команде «Word: создать»,
указанный экземпляр приложения
Word будет закрыт

Сохранять перед выходом Флаг устанавливается, если
требуется сохранить документ перед
закрытием

 
 

4.6.16.2.2. Word: создать
 

Рис. 4.6.16.10.
 

Команда «Word: создать» расположена в разделе «MS Word команды» в
панели выбора команд (см. рис. 4.6.16.10.).

Word: создать используется для открытия приложения Word (см. табл.
4.6.16.9.).
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Табл. 4.6.16.9.
Свойство Описание

Введите имя экземпляра Имя экземпляра, которое будет
присвоено приложению.
Данное имя будет использоваться
в других командах для указания, в
каком экземпляре приложения Word
выполнять действия.
При выборе переменной в качестве
имени экземпляра, необходимо
присвоить данной переменной
уникальное значение по умолчанию.
 
 

4.6.16.2.3. Word: открыть
 

Рис. 4.6.16.11.
 

Команда «Word: открыть» расположена в разделе «MS Word команды»
в панели выбора команд (см. рис. 4.6.16.11.).

Word: открыть используется для открытия существующего файла word (см.
табл. 4.6.16.10.).
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Табл. 4.6.16.10.
Свойство Описание

Имя экземпляра приложения Имя экземпляра указанного
в команде «Word: создать»,
с указанным экземпляром
приложения Word будет выполняться
действие

Путь к открываемому файлу Значение или данные из
переменной, которые будет
использоваться в качестве пути к
файлу.

Приложение видимо Флаг проставляется если необходимо
визуализировать приложение, в
обратном случае оно скрыто.

 
 

4.6.16.2.4. Word: сохранить
 
 

Рис. 4.6.16.12.
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Команда «Word: сохранить» расположена в разделе «MS Word команды»
в панели выбора команд (см. рис. 4.6.16.12.).

Word: сохранить используется для сохранения документа, так же есть
возможность сохранить документ под другим именем (см. табл. 4.6.16.11.).

Табл. 4.6.16.11.
Свойство Описание

Имя экземпляра приложения Имя экземпляра указанного
в команде «Word: создать»,
с указанным экземпляром
приложения Word будет выполняться
действие

Путь для сохранения Значение или данные из
переменной, которые будет
использоваться в качестве пути и
имени файла. Например: C:\test
\Document2
Если путь не указан, то файл
сохраняется по первоначальному
местоположению.
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4.6.16.2.5. Word: сохранить в PDF
 
 

Рис. 4.6.16.13.
 
 

Команда «Word: сохранить в PDF» расположена в разделе «MS Word
команды» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.16.13.).

Word: сохранить в PDF используется для сохранения документа в формате
PDF (см. табл. 4.6.16.12.).
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Табл. 4.6.16.12.
Свойство Описание

Имя экземпляра приложения Имя экземпляра указанного
в команде «Word: создать»,
с указанным экземпляром
приложения Word будет выполняться
действие

Путь для сохранения Значение или данные из
переменной, которые будет
использоваться в качестве пути и
имени файла. Например: C:\test
\Document2
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4.6.16.3. Закрыть окно
 

Рис. 4.6.14.3.
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Команда «Закрыть окно» расположена в разделе «Команды действий с
окнами» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.15.3.).

Закрыть окно используется для закрытия указанного окна (см. табл.
4.6.15.3.).

 
 
 

Табл. 4.6.15.3.
Свойство Описание

Имя окна Значение или данные из переменной,
которые будут использоваться в
качестве заголовка окна.

Тип поиска окна Заголовок окна определяется по
одному из вариантов:
·     Точное совпадение – происходит
поиск заголовка окна по полному
совпадению значения, указанного в
поле «Имя окна».
·     Цель содержит - происходит
поиск заголовка окна по частичному
совпадению значения, указанного в
поле «Имя окна».
Источник содержит – в поле
«Имя окна» указывается перечень
вариантов, которые может содержать
искомый заголовок окна.
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4.6.17. Команды очередей
 

Механизм очередей обеспечивает приоритезированную многопоточность
выполнения сценариев робота. Схематично работа очередей показана на рис.
4.6.17.1.

Рисунок 4.6.17.1 – Принципиальная схема механизма очередей

Очередь – пул приоритезированных элементов очереди. Элементы из
наиболее приоритетной очереди исполняются в первостепенном порядке.

Элемент очереди – приоритезированный сценарий робота. Чем
приоритетнее элемент очереди, тем раньше он будет исполнен первым
освободившимся роботом при обработке его очереди.

Управление алгоритмом работы очередей курируется оркестратором.
Общий алгоритм работы очередей с точки зрения оркестратора представлен на
рис. 4.6.17.2.
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Рисунок 4.6.17.2 – Алгоритм работы очередей в оркестраторе

Приоритетность очередей и элементов очередей идёт по возрастанию (рис.
4.6.17.3). Т.е. чем ниже значение поля «Приоритет», тем выше фактический
приоритет на выполнение (элемент с наивысшим приоритетом на исполнение
имеет нулевое значение поля «Приоритет»).

Рисунок 4.6.17.3 – Шкала приоритезации
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4.6.17.1. Базовые
 

В данном разделе описаны все доступные функции группы "Команды
очередей" подгруппы "Базовые" вкладки "Команды" студии Roomy bots.

4.6.17.1.1. Добавить агент к очереди
 

Перед началом работы с механизмом очередей необходимо убедиться, что
агент добавлен к очереди (см. руководство администратора Roomy 5.1.2.4.1.5.
Управление агентами для очередей).

Есть два способа добавить агент к очереди:
1. С помощью функционала оркестратора (см. руководство администратора

Roomy 5.1.2.4.1.6 раздел «Управление агентами для очередей»).

2. С помощью функционала студии, используя команду 

Рисунок 4.6.17.1. – Команда «Добавить элемент очереди»
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Табл. 4.6.17.1.
Свойство Описание

Идентификатор агента Входной параметр. Обязательный.
Задаёт идентификатор агента, который будет
добавлен к очереди.
Сделайте двойной клик по полю «Введите
значение» и выберите агента, который будет
добавлен к очереди.

Идентификатор очереди Входной параметр. Обязательный.
Задаёт идентификатор очереди, к которой
будет добавлен агент.
Сделайте двойной клик по полю «Введите
значение» и выберите очередь, к которой
будет добавлен агент.

Note: Если агент уже добавлен к очереди, студия выдаст ошибку

В этом случае данную команду можно удалить из сценария.

4.6.17.1.2. Создать элемент очереди

Очередь представляет собой пул элементов. Каждый элемент
очереди — это исполняемый агентом сценарий (скрипт для робота),
обладающий функционалом приоритезации запуска, собственным расписанием,
очередностью, контролем количества выполнений и возможностью повторного
выполнения скрипта при обнаружении ошибки предыдущего исполнения.

После того, как агент успешно добавлен к очереди. Нужно создать элемент
очереди.

Элемент очереди создаётся командой 
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Рисунок 4.6.17.2. – Команда «Создать элемент очереди»
 
 



380

Табл. 4.6.17.2.
Свойство Описание

Наименование элемента очереди Входной параметр. Обязательный.
Задаёт имя элемента очереди,
может быть как строковой
переменной, так и просто строкой.

Описание элемента очереди Входной параметр. Опциональный.
Задаёт дополнительное описание
для элемента очереди.

Идентификатор скрипта Входной параметр. Обязательный.
Задаёт идентификатор скрипта
из оркестратора. Добавить
скрипт в оркестратор можно
непосредственно средствами
оркестратора (см. руководство
администратора Roomy 5.1.2.2
раздел «Сценарии») или
функционалом студии по работе с
оркестратором (Оркестратор).

Приоритет выполнения Входной параметр. Обязательный.
Задаёт приоритет выполнения
элемента внутри очереди. Чем ниже
значение приоритета, тем выше
фактический приоритет исполнения
(элементы с приоритетом 0
выполняются в первую очередь).
Более подробно рис.208.

Признак приватности Флаг. Опциональный.
Активация приватности элемента
очереди закрывает возможности
его просмотра и редактирования
для всех пользователей, кроме
владельца очереди и
привилегированных пользователей
ролевой политики (нужны примеры
из документации адм.) (Я не уверен
в описании приватности, разработка
поправьте если не так)

Дата и время начала выполнения Входной параметр. Опциональный.

l %22_�������_��������%22
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Задаёт дату и время начала
выполнения элемента очереди.

Дата и время окончания
выполнения

Входной параметр. Опциональный
Задаёт дату и время окончания
выполнения элемента очереди.

Выполнить после элемента очереди Входной параметр. Опциональный.
Задаёт жесткую очередность
выполнения
Является параметром жесткого
ограничения, т.е. если «дата и время
окончания выполнения» наступило,
а сценарий еще не был принят в
работу, то он больше никогда не
будет принят в работу.
Каждый повторный запуск сценария
подразумевает каждый раз
принятие его в работу заново.

Максимальное количество
повторных запусков

Входной параметр. Опциональный.
Задаёт максимальное количество
повторных запусков сценария.
·     Если сценарий запустился
«Количество выполнений» раз,
но не достиг «Минимальное
количество удачных выполнений»,
то агент дополнительно выполнит
сценарий «Максимальное
количество повторных запусков»
раз, до тех пор, пока не будет
достигнут параметр «Минимальное
количество удачных выполнений»,
или пока не будет превышен
лимит «Максимальное количество
повторных запусков».
·     Если поле «Минимальное
количество удачных выполнений»
нулевое, то выполняем скрипт
«Количество выполнений» раз при
условии, что если во время какой-
либо итерации из «Количество
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выполнений» будет ошибка, то
агент попытается дополнительно
выполнить этот сценарий
«Максимальное количество
удачных выполнений» раз до
тех пор, пока сценарий не будет
удачно выполнен или пока не будет
превышен лимит «Максимальное
количество удачных выполнений».

Минимальное количество удачных
выполнений

Входной параметр. Опциональный
·     В поле ненулевое значение.
Задаёт минимальное число
успешных выполнений сценария
агентом. В случае, если за
«Количество выполнений»
итераций не будет достигнут
предел «Минимальное количество
удачных выполнений», то агент
дополнительно запустит сценарий
«Максимальное количество
повторных запусков» раз. 
·     В поле нулевое значение.
Сценарий исполняется
«Количество выполнений»
раз при условии, что если во
время какой-либо итерации из
«Количество выполнений» будет
ошибка, то агент попытается на
каждой итерации дополнительно
выполнить этот сценарий
«Максимальное количество
удачных выполнений» раз до
тех пор, пока сценарий не будет
удачно выполнен или пока не будет
превышен лимит «Максимальное
количество удачных выполнений».
«Минимальное количество удачных
выполнений» ≥ «Количество
выполнений»

Количество выполнений Входной параметр. Обязательный.
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Задаёт количество выполнений
сценария агентом. Сценарий
выполнится «Количество
выполнений» раз без каких-либо
условий.

Аналитическое время выполнения Входной параметр. Опциональный
Задаёт предполагаемое время
выполнения сценария агентом.
Создана для проведения
сравнительного анализа
теоретического и фактического
времени исполнения сценария.

Переменная для результата Выходной параметр. Опциональный
Сохраняет элемент очереди в
переменную. Впоследствии этот
элемент очереди можно передавать
в команды работы с элементами
очередей ссылаясь на данную
переменную результата.
 

Управление переменными сценария осуществляется в блоке

. Тип и название переменных сценария неизменяемы.
Значение переменных могут быть изменены в соответствии с их
первоначальными типами.
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4.6.17.1.3. Добавить элемент очереди к очереди

После того, как элемент очереди успешно создан, нужно добавить
созданный элемент очереди к очереди.

Добавление элемента очереди к очереди происходит командой 

Рисунок 4.6.17.3. – Команда «Добавить элемент очереди к очереди»
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Табл. 4.6.17.3.
Свойство Описание

Идентификатор очереди Входной параметр. Обязательный.
Задаёт идентификатор очереди, к которой
будет добавлен элемент очереди очереди.
Сделайте двойной клик по полю «Введите
значение» и выберите очередь, к которой
будет добавлен элемент очереди.

Идентификатор элемента
очереди

Входной параметр. Обязательный.
Задаёт идентификатор элемента очереди,
который будет добавлен к очереди.
Сделайте двойной клик по полю «Введите
значение» и выберите элемент очереди,
который будет добавлен в очередь.
Элемент очереди может быть добавлен
напрямую по имени элемента очереди
в оркестраторе. Нажмите на кнопку

, чтобы добавить
элемент очереди с помощью переменной.
Как записать элемент очереди в переменную
см. пункт «Переменная для результата»
команды «Создать элемент очереди».
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4.6.17.1.4. Редактировать элемент очереди

Редактирование элемента очереди осуществляется с помощью команды

«Редактировать элемент очереди» 
 
 

Рисунок 4.6.17.4. – Команда «Редактировать элемент очереди»
 
 



387

Табл. 4.6.17.4.
Свойство Описание

Идентификатор элемента
очереди

Входной параметр. Обязательный.
Задаёт идентификатор элемента очереди,
который будет добавлен к очереди.
Сделайте двойной клик по полю «Введите
значение» и выберите элемент очереди,
который будет добавлен в очередь.
Элемент очереди может быть добавлен
напрямую по имени элемента очереди
в оркестраторе. Нажмите на кнопку

, чтобы добавить
элемент очереди с помощью переменной.
Как записать элемент очереди в переменную
см. пункт «Переменная для результата»
команды «Создать элемент очереди».

Наименование элемента
очереди

Входной параметр. Опциональный.
Задаёт новое имя для элемента очереди. Если
поле не заполнено, то имя элемента очереди
не изменится.

Описание элемента
очереди

Входной параметр. Опциональный.
Задаёт новое описание элемента очереди.
Если поле не заполнено, то описание элемента
очереди не изменится.

Приоритет выполнения Входной параметр. Опциональный.
Задаёт новый приоритет выполнения
элемента очереди. Если поле не заполнено, то
приоритет выполнения элемента очереди не
изменится.
Чем ниже значение приоритета, тем
выше фактический приоритет исполнения
(элементы с приоритетом 0 выполняются в
первую очередь). Более подробно рис.208.

Признак приватности Входной параметр. Опциональный.
Устанавливает свойство приватности элемента
очереди. Если поле не заполнено, то свойство
приватности элемента очереди не изменится.
Активация приватности элемента очереди
закрывает возможности его просмотра и
редактирования для всех пользователей,

l %22_�������_�������_�������%22
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кроме владельца очереди и
привилегированных пользователей ролевой
политики (нужны примеры из документации
адм.) (Я не уверен в описании приватности,
разработка поправьте если не так)

Дата и время начала
выполнения

Входной параметр. Опциональный.
Задаёт дату и время начала выполнения
элемента очереди. Если поле не заполнено,
то дата и время начала выполнения элемента
очереди не изменится.

Дата и время окончания
выполнения

Входной параметр. Опциональный
Задаёт дату и время окончания выполнения
элемента очереди. Если поле не заполнено, то
дата и время окончания выполнения элемента
очереди не изменится.
Является параметром жесткого ограничения,
т.е. если время окончания выполнения
наступило, а сценарий еще не закончил
выполнение, то студия жестко прервёт работу
сценария.

Выполнить после
элемента очереди

Входной параметр. Опциональный.
Задаёт жесткую очередность выполнения.
Если поле не заполнено, то порядок
выполнения элемента очереди не изменится.

Максимальное
количество повторных
запусков

Входной параметр. Опциональный.
Задаёт максимальное количество повторных
запусков сценария. Если поле не заполнено,
то максимальное количество повторных
запусков элемента очереди не изменится.
·     Если сценарий запустился «Количество
выполнений» раз, но не достиг «Минимальное
количество удачных выполнений», то
агент дополнительно выполнит сценарий
«Максимальное количество повторных
запусков» раз, до тех пор, пока не будет
достигнут параметр «Минимальное
количество удачных выполнений», или пока
не будет превышен лимит «Максимальное
количество повторных запусков».
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Если поле «Минимальное количество удачных
выполнений» нулевое, то выполняем скрипт
«Количество выполнений» раз при условии,
что если во время какой-либо итерации из
«Количество выполнений» будет ошибка, то
агент попытается дополнительно выполнить
этот сценарий «Максимальное количество
удачных выполнений» раз до тех пор, пока
сценарий не будет удачно выполнен или пока
не будет превышен лимит «Максимальное
количество удачных выполнений».

Минимальное количество
удачных выполнений

Входной параметр. Опциональный
Если поле не заполнено, то минимальное
количество удачных выполнений элемента
очереди не изменится.
·     В поле ненулевое значение.
Задаёт минимальное число успешных
выполнений сценария агентом. В случае,
если за «Количество выполнений» итераций
не будет достигнут предел «Минимальное
количество удачных выполнений», то
агент дополнительно запустит сценарий
«Максимальное количество повторных
запусков» раз. 
·     В поле нулевое значение.
Сценарий исполняется «Количество
выполнений» раз при условии, что
если во время какой-либо итерации из
«Количество выполнений» будет ошибка,
то агент попытается на каждой итерации
дополнительно выполнить этот сценарий
«Максимальное количество удачных
выполнений» раз до тех пор, пока сценарий
не будет удачно выполнен или пока не будет
превышен лимит «Максимальное количество
удачных выполнений».
«Минимальное количество удачных
выполнений» ≥ «Количество выполнений»

Количество
дополнительных
выполнений

Входной параметр. Опциональный.
Задаёт количество выполнений сценария
агентом. Сценарий выполнится «Количество
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дополнительных выполнений» раз без каких-
либо условий.
Если поле не заполнено, то количество
выполнений элемента очереди не изменится.

Аналитическое время
выполнения

Входной параметр. Опциональный
Задаёт предполагаемое время выполнения
сценария агентом. Создана для проведения
сравнительного анализа теоретического и
фактического времени исполнения сценария.
Если поле не заполнено, то аналитическое
время выполнения элемента очереди не
изменится.

 
 

4.6.17.1.5. Удалить элемент очереди из очереди

Есть два способа удалить элемент очереди:
1. С помощью функционала оркестратора можно безвозвратно удалить

элемент очереди (см. руководство администратора Roomy 5.1.2.4.1.1 раздел
«Очереди» работа с главной страницей, удаление элемента очереди из очереди).

2. С помощью функционала студии, используя команду 

Рисунок 4.6.17.5. – Команда «Удалить элемент очереди из очереди»
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Табл. 4.6.17.5.
Свойство Описание

Идентификатор очереди Входной параметр. Обязательный.
Задаёт идентификатор очереди, к которой
будет добавлен элемент очереди очереди.
Сделайте двойной клик по полю «Введите
значение» и выберите очередь, к которой
будет добавлен элемент очереди.

Идентификатор элемента
очереди

Входной параметр. Обязательный.
Задаёт идентификатор элемента очереди,
который будет добавлен к очереди.
Сделайте двойной клик по полю «Введите
значение» и выберите элемент очереди,
который будет добавлен в очередь.
Элемент очереди может быть добавлен
напрямую по имени элемента очереди
в оркестраторе. Нажмите на кнопку

, чтобы добавить
элемент очереди с помощью переменной.
Как записать элемент очереди в переменную
см. пункт «Переменная для результата»
команды «Создать элемент очереди».

4.6.17.1.6. Удалить агент из очереди

Есть два способа добавить агент к очереди:
1. С помощью функционала оркестратора (см. руководство администратора

Roomy 5.1.2.4.1.6. Управление агентами для очередей)

2. С помощью функционала студии, используя команду 
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Рисунок 4.6.17.6. – Команда «Удалить элемент из очереди»
 
 

Табл. 4.6.17.6.
Свойство Описание

Идентификатор агента Входной параметр. Обязательный.
Задаёт идентификатор агента, который будет
добавлен к очереди.
Сделайте двойной клик по полю «Введите
значение» и выберите агента, который будет
добавлен к очереди.

Идентификатор очереди Входной параметр. Обязательный.
Задаёт идентификатор очереди, к которой
будет добавлен агент.
Сделайте двойной клик по полю «Введите
значение» и выберите очередь, к которой
будет добавлен агент.
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4.6.17.2. Управляющие

 
В данном разделе описаны все доступные функции группы "Команды

очередей" подгруппы "Управляющие" вкладки "Команды" студии Roomy bots.

4.6.17.2.1. Остановить выполнение элемента очереди

Есть два способа остановить выполнение элемента очереди.
1. С помощью функционала оркестратора (см. руководство администратора

Roomy 5.1.2.4.1.4 раздел «Информация об элементе очереди»)

2. С помощью функционала студии: управление выполнением элемента

очереди осуществляется с помощью команды . Функционал данной
команды позволяет сделать жесткую остановку выполнения элемента очереди.

Рисунок 4.6.17.7. – Команда «Остановить выполнение элемента очереди»
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Табл. 4.6.17.7.

Свойство Описание
Идентификатор элемента
очереди

Входной параметр. Обязательный.
Задаёт идентификатор элемента очереди,
который будет добавлен к очереди.
Сделайте двойной клик по полю «Введите
значение» и выберите элемент очереди,
который будет добавлен в очередь.
Элемент очереди может быть добавлен
напрямую по имени элемента очереди
в оркестраторе. Нажмите на кнопку

, чтобы добавить
элемент очереди с помощью переменной.
Как записать элемент очереди в переменную
см. пункт «Переменная для результата»
команды «Создать элемент очереди».

Идентификатор агента Входной параметр. Опциональный.
Задаёт идентификатор агента, на котором
будет остановлен элемент очереди.
Если идентификатор агента не заполнен, то
остановка элемента очереди произойдет на
всех агентах.
Сделайте двойной клик по полю «Введите
значение» и выберите агента, который будет
добавлен к очереди.
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4.6.17.2.2. Изменить переменную элемента очереди
 
Действие "Изменить переменную элемента очереди" является

дополнением к разделу "Переменные элемента очереди" блока  "4.6.17.1.2
Изменить переменную элемента очереди служит для установки нового
значения переменной на  элементе очереди.  Тип и название переменных
сценария остаются также неизменяемыми. Значение переменных могут быть
изменены в соответствии с их первоначальными типами.

 

Рисунок 4.6.17.8. – Команда «Изменить переменную элемента очереди»
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Табл. 4.6.17.8.

Свойство Описание
Идентификатор элемента
очереди

Входной параметр. Обязательный.
Задаёт идентификатор элемента очереди,
который будет добавлен к очереди.
Сделайте двойной клик по полю «Введите
значение» и выберите элемент очереди,
который будет добавлен в очередь.
Элемент очереди может быть добавлен
напрямую по имени элемента очереди
в оркестраторе. Нажмите на кнопку

, чтобы добавить
элемент очереди с помощью переменной.
Как записать элемент очереди в переменную
см. пункт «Переменная для результата»
команды «Создать элемент очереди».

Название переменной Входной параметр. Обязательный. Название
переменной, для которой будет задано новое
значение.
Сделайте двойной клик по полю "Введите
значение" и выберете доступное название
переменной.

Значение переменной Входной параметр. Обязательный. Значение,
которое будет присвоено переменной.

l %22_�������_�������_�������%22


397

4.6.17.2.3. Удалить переменную из элемента очереди
 
Действие "Удалить переменную из элемента очереди" является

дополнением к разделу "Переменные элемента очереди" блока  "4.6.17.1.2
Удалить переменную из элемента очереди служит для удаления переменной
из элемента очереди. Значение переменной будет использоваться по
умолчанию, в соответствии с первоначальным скриптом.

 

Рисунок 4.6.17.9. – Команда «Удалить переменную из элемента очереди»
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Табл. 4.6.17.9.
Свойство Описание

Идентификатор элемента
очереди

Входной параметр. Обязательный.
Задаёт идентификатор элемента очереди,
который будет добавлен к очереди.
Сделайте двойной клик по полю «Введите
значение» и выберите элемент очереди,
который будет добавлен в очередь.
Элемент очереди может быть добавлен
напрямую по имени элемента очереди
в оркестраторе. Нажмите на кнопку

, чтобы добавить
элемент очереди с помощью переменной.
Как записать элемент очереди в переменную
см. пункт «Переменная для результата»
команды «Создать элемент очереди».

Название переменной Входной параметр. Обязательный. Название
переменной,  которая будет удалена из
элемента очереди.
Сделайте двойной клик по полю "Введите
значение" и выберете доступное название
переменной.

l %22_�������_�������_�������%22


399

4.6.18. Команды интерактивных форм
 

В данном разделе описаны все доступные функции группы "Команды
интерактивных форм" вкладки "Команды" студии Roomy bots.

4.6.18.1. Форма с простым вопросом
 
 

Рис. 4.6.18.1.
 

Команда «Форма с простым вопросом» расположена в разделе
«Команды интерактивных форм» в панели выбора команд (см. рис.  4.6.18.1.).

Форма с простым вопросом используется для выведения на экран
пользователю вопрос, ответ на который может принимать значение “Да” или
“Нет” (см. табл.  4.6.18.1.).

 
Для работы данной команды предварительно необходимо открыть файл

“appsettings”, который находится в директории: C:\Program Files\CSBI Ltd\Roomy
Bots Folder\roomy2

 
В списке RoomyChatSettings необходимо задать параметрам значения true

(см. рис.4.6.18.2.). 
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Рис. 4.6.18.2.

Пример формы с простым вопросом (см. рис. 4.6.18.3.).
 

Рис. 4.6.18.3.
 

Табл. 4.6.18.1.
Свойство Описание

Простой вопрос* Значение или данные из
переменной, которые будут
содержать вопрос для пользователя

Переменная для сохранения
результата*

Переменная, куда будет сохранен
результат ответа пользователя*
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4.6.19. Работа с LDAP
 

В данном разделе описаны все доступные функции группы "Работа с LDAP"
вкладки "Базовые" студии Roomy bots.

4.6.19.1. Получить атрибуты из элемента
 

Рисунок 4.6.19.1. – Команда «Получить атрибуты из элемента»
 

Команда «Получить атрибуты из элемента» расположена в разделе
«Работа с LDAP» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.19.1.).

Получить атрибуты из элемента используется для Получения
атрибутов из LDAP элемента  (см. табл. 4.6.19.1.).

Табл. 4.6.19.1.
Свойство Описание

Исходный элемент Переменная типа: Ldap элемент.
Содержащая полученный Ldap
элемент, из которой будут
извлекаться атрибуты Ldap элемента.

Выходные атрибуты Переменная типа: Коллекция строк.
Переменная в которую будут
записаны все атрибуты Ldap
элемента.
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4.6.19.2. Получить значения из элемента
 

Рисунок 4.6.19.2. – Команда «Получить значения из элемента»
 

Команда «Получить значения из элемента» расположена в разделе
«Работа с LDAP» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.19.2.).

Получить значения из элемента используется для получения значения
атрибута LDAP элемента  (см. табл. 4.6.19.2.).

Табл. 4.6.19.2.
Свойство Описание

Исходный элемент Переменная типа: Ldap элемент.
Содержащая полученный Ldap
элемент, из которой будет
извлекаться значение атрибута Ldap
элемента.

Название атрибута Название атрибута указанного Ldap
элемента.

Выходной элемент Переменная типа: Коллекция строк.
В нее будет записано значение
указанного атрибута Ldap элемента.
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4.6.19.3. Получить элементы по фильтру
 

Рисунок 4.6.19.3. – Команда «Получить элементы по фильтру»
 

Команда «Получить элементы по фильтру» расположена в разделе
«Работа с LDAP» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.19.3.).

Получить элементы по фильтру используется для получения LDAP
элементов  (см. табл. 4.6.19.3.).
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Табл. 4.6.19.3.
Свойство Описание

Ldap хост Хост подключения
Ldap порт Порт подключения
Пользователь Логин пользователя
Пароль Пароль пользователя
Dn Distinguished name - уникальное

значение Ldap элемента.
Фильтр Фильтр Ldap
Выходной элемент Переменная типа: Ldap элемент.

Будет записан полученный Ldap
элемент.
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4.6.19.4. Получить элемент по DN
 

Рисунок 4.6.19.4. – Команда «Получить элемент по DN»
 

Команда «Получить элемент по DN» расположена в разделе «Работа
с LDAP» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.19.4.).

Получить элемент по DN используется для получения LDAP элемента
  (см. табл. 4.6.19.4.).

Табл. 4.6.19.4.
Свойство Описание

Ldap хост Хост подключения
Ldap порт Порт подключения
Пользователь Логин пользователя
Пароль Пароль пользователя
Dn Distinguished name - уникальное

значение Ldap элемента.
Выходной элемент Переменная типа: Ldap элемент.

Будет записан полученный Ldap
элемент.
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4.6.19.5. Получить DN из элемента
 

Рисунок 4.6.19.5. – Команда «Получить DN из элемента»
 

Команда «Получить DN из элемента» расположена в разделе «Работа
с LDAP» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.19.5.).

Получить DN из элемента используется для получения DN из LDAP
элемента  (см. табл. 4.6.19.5.).

Табл. 4.6.19.5.
Свойство Описание

Исходный элемент Переменная типа: Ldap элемент.
Содержащая полученный Ldap
элемент, из которой будут
извлекаться атрибуты Ldap элемента.

Выходное значение DN Значение DN Ldap элемента
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4.6.19.6. Изменить элемент по DN
 

Рисунок 4.6.19.6. – Команда «Изменить элемент по DN»
 

Команда «Изменить элемент по DN» расположена в разделе «Работа
с LDAP» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.19.6.).

Изменить элемент по DN используется для изменения LDAP элемента
по DN (см. табл. 4.6.19.6.).
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Табл. 4.6.19.6.
Свойство Описание

Ldap хост Хост подключения
Ldap порт Порт подключения
Пользователь Логин пользователя
Пароль Пароль пользователя
Dn Distinguished name - уникальное

значение Ldap элемента.
Имя атрибута Имя атрибута, значения которого

будут изменены
Значения Значения, которые будут присвоены

выбранному атрибуту
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4.6.19.7. Удалить элемент по DN
 

Рисунок 4.6.19.7. – Команда «Удалить элемент по DN»
 

Команда «Удалить элемент по DN» расположена в разделе «Работа с
LDAP» в панели выбора команд (см. рис. 4.6.19.7.).

Удалить элемент по DN используется для удаления LDAP элемента по
DN  (см. табл. 4.6.19.7.).

Табл. 4.6.19.7.
Свойство Описание

Ldap хост Хост подключения
Ldap порт Порт подключения
Пользователь Логин пользователя
Пароль Пароль пользователя
Dn Distinguished name - уникальное

значение Ldap элемента.
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5. Аварийные ситуации
   

Программный комплекс является сложным программным модулем,
установка и настройка которого осуществляется администратором Системы.

Возможны следующие аварийные ситуации:
•  Не заполнены обязательные поля для заполнения  – для устранения

данной ошибки необходимо заполнить указанные поля.
•  Системные сообщения  – для устранения данной ошибки необходимо

обратиться к администратору Системы.
•  Ошибка при выполнении скрипта, разработанного в более ранней

версии студии.
Действие, у которого были изменены свойства в текущей версии студии,
будет помечено красным полукругом.

Рисунок 5.1.
 

В случае возникновении ошибки при выполнении данного действия
необходимо заменить его на аналогичное из текущей версии студии. Если
ошибка не возникает, скрипт может выполняться корректно без внесения
изменений.

5.1. Не найдено: chromedriver
Команда разработки ROOMY делает всё возможное для

наискорейшего обновления драйверов стороннего ПО, используемого для
корректной работы ROOMY Bot. Однако, обновление стороннего ПО может
выйти после выхода текущей версии и в этом случае пользователю необходимо
собственноручно установить недостающие драйвера.

При обновлении web-браузера Google Chrome возможно
возникновение ошибки .

Следуйте инструкции для устранения ошибки:
 
1. Определите необходимую версию chromedriver.
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Версия chromedriver указывается в тексте ошибки в качестве трёх
последних цифр. В рассматриваемом случае указыватся на отсутствие
chromdriver версии 105.

 

 
2. Загрузите неоходимую версию с официального сайта Google.
Перейдите по ссылке и загрузите необходимую версию chromedriver.

Версия chromedriver на сайте указывается в первых трёх цифрах после
названия.

 

 3. Переместите скачанный драйвер в директорию Chromedriver с
переименованием.

После скачивания драйвера его необходимо закинуть в директорию C:
\Program Files\CSBI Ltd\Roomy Bots Folder\roomy2\Resource\chromedriver

и переименовать на chromedriver{номер_версии} (В нашем случае
переименовать необходимо на chromedriver105)

Пример файлов в конечной директории:
 

https://chromedriver.chromium.org/downloads
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6. Рекомендации по освоению

   
Для успешной работы с Системой необходимо:

•  получить навыки работы с операционной системой и с персональным
компьютером;

•  ознакомиться с данным руководством пользователя
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